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Jan Thomsen 

C hristian Støttrup-Andersen 

I GRAFIK/PROD. 


C-64 + C-128 
Mps 801 + Mps 1550 
Brother 1009 


1 TRYK/COPY 1 

3M Cencitron 


TELEFONTIDER 


Klubaften på telefon: 42 86 37 61 
Hver mandag fra kl: 18.30 til kl: 21.00 

Der kan ringes resten af ugen. Hvis der 
ingen hjeimie er, kan der indtales en 
besked på klubbens telefonsvarer... 


KLUB ADRESSER 


Club 64/128 V/ GERT WINTHER MADSEN 
Ådalsparkvej 23 3 tv. 2970 Hørsholm 

Karl Aage Hansen 

Teglgårdsvej 609 1 tv. 3050 Humlebæk 


I ANNONCEPRISER 1 


"Computer Freak" har overtaget alt 
der har med annoncer at gøre... 

Snak med dem på tlf: 38 33 10 11 
om evt. priser... 
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Test-Time 
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Tips & Trick 
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09 

Top-Five (spil) 
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1 SPECIEL SIDER I 

Exchange Address 
Findord-gåden 
Konkurence-siden 
Kupon-siden 


I ANNONCØRER I 


BMP-Data 
Discount Data 
E. B. Data 
Leg & Hobby 
Scheer Data 


Skævinge 

Esbjerg 

Birkerød 

Brovst 

Albertslund 


I SPONCERINGER 1 


Leg & Hobby Brovst 

BMP-Data Skævinge 


Humlebæk Station - DSB kiosken 
Humlebæk Boghandel - Humlebæk Center 
Prøvestenens Boghandel - Helsingør 
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Redigering ved Karl Aage Hansen. 


Hej igen: Så er vi her med 6'te del af vores følgeton, om COMMODORE 1 s hi¬ 
storie. Hvis du ligger inde med materiale er det velkomment. 

Men vi går straks videre, hvor vi stoppede sidst: 

Jack Tramiel er og var en handlingens mand, og til Chuck Peddle's 
store fortrydelse blev ingeniørafdelingen sat igang, for at gøre en proto¬ 
type af VIC20 klar til det- forestående CES SHOW. 

Chuck Peddle havde dog også mange tilhængere indenfor COMMODORE's 
mure, ja faktisk mente mange at det var hans fortjeneste at COMMODORE var 
en success. PET'en var jo hans opfindelse, og også 6502-processoren fra 
de gode gamle MOS-dage, før denne opkomling Jack Tramiel kom til. 

Derfor blev der ikke ligefremt arbejdet på højtryk i laboratoriet. 
Prototypen blev dog klar til CES CHOW'et, men det var langt fra den kendte 
VIC20, vi kom til at kende så godt. Den havde endnu ikke fået et navn, og 
prototypen blev kaldt MICroPET på showet. 

Navnet VIC20 fik den først langt senere - altså den blev opkaldt ef 
ter den grafik-chip, der sidder i den. Det var iøvrigt et uheldigt valg 
set i et internationalt perspektiv. Og hvorfor nu det; jo i Japan kaldte 
man den så for VIC1001, fordi 20 er et uheldigt tal i japan ligesom 13 er 
det her i landet. I tyskland blev navnet til VC20, da VIC udtalt på tysk 
lyder sådan "fau"-v og er en ganske unævnelig opfordring til interperso¬ 
nelt samkvem, uheldigt ikke. 

Den havde ingen fast pris, et af Jack Tramiel's fif er at lade kun¬ 
derne selv give et bud, på hvad det nye produkt burde koste - og så deref¬ 
ter sætte dem på markedet til en endnu lavere pris. 

Nu blev MICroPET'en ikke fremvist til offentligheden, men kun speci 
elt udvalgte forhandlere fik lov til at se den, og alt hvad de fik med ud¬ 
over en rap demonstration, var et stykke papir med nogle påtænkte featurer 
- 8 farver, 5KRAM og mulighed for kunne anvendes sammen med et helt almin¬ 
deligt TV. Denne udstilling vrimlede med store producenter af alt muligt 
underholdnings-elektronik. Flere stande var på 2 etager, her havde man de¬ 
monstrationer på den øverste, for udvalgte forhandlere, der var mødeareal 
osv. Hvor alt kunne foregå i den dybeste diskretion, langt væk fra masser¬ 
nes larm. 

Nu var COMMODORE's stand ikke ret stor. Til gengæld var den udnyt¬ 
tet til bristepunktet, med produkter som regnemaskiner, ure og hele seri¬ 
en af PET'er med udstyr. 

MICroPET'en var rigget op i et lille møderum, der var klemt ind i 
et hjørne af standen. Møderummet havde glasvægge med ruder af røgfarvet 
glas, og var gennemsigtige nok til at man kunne se skærmen, og ikke mindst 
farverne. Men det var samtidigt for mørkt til at den kunne studeres i de¬ 
taljer. Behøver jeg at skrive det, COMMODORE-standen havde mange tilskuere 

Arrangørerne havde nemlig anbragt COMMODORE lige ved siden af en 
producent af pornofilm - efter hvad der blev sagt de bedste af slagsen, så 
det betød en voldsom trafik forbi COMMODORE-standen, af alle de fine for¬ 
retningsfolk der lige skulle hen og kigge- på film (etc etc) 

CES havde som sædvanlig besøg af mange japanere, som bevæbnet med 
Nikon og Yashica-kameraer gik omkring og tog fotos af alt, hvad de kunne 
få øje på. Og inde bag COMMODORE's glasbur skete der forunderlige ting. 

Men selv den mindste japaner fik ikke lov til at komme ind og se uhyret, 
alle andre end COMMODORE's inviterede gæster, var henvist til at kigge 
gennem glasset. 

Det var ikke fordi der var særligt meget at se endnu, af selve com¬ 
puteren. Den bestod af en kasse fra en COMMODORE-bordregner, hvor man hav¬ 
monteret et gammelt PET tastatur, og indmaden så ud som om en orkan havde 
ram en storkerede. Alt var samlet i sidste øjeblik, af tilgængelige dele. 
På gensyn næste gang. Karl.... 
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INFORMATIONS 

SIDEN. 


Redigeret af 


Gert Winther Madsen 



Medlemstallet holder sig på 150 og har gjort det i nogle måneder nu. Vi håber ikke at det vil 
falde for meget på grund af den nye sammenslutning. Dette kan du læse meget mere om på side 
34 inde i bladet... 


»»>SKRIBENTER SØGES»»»»SKRIBENTER SØGES»»»»SKRIBENTER SØGES»»»»SKRIBENTER SØGES 

Klubben søger skribenter som vil lave artikler til bladet hver måned, hvis det ellers er mu¬ 
ligt. Vi kan da også bruge artikler som kun er til et enkelt blad, men serier er bestemt og¬ 
så velkomne. Der vil være mulighed for en rimelig betaling for dette arbejde, hvor meget ved 
vi på nuværende tidspunkt ikke noget om. 

Det er dog ikke alt der vil blive brugt, men så meget som muligt helt efter kvaliteten af 
indholdet. 

Til dem der måske gerne vil skrive lidt til bladet, stilles disse krav; 

1. Bruger du en Amiga vil programmet: “Intervord være nødvendigt til brug af arbejdet. Klub¬ 
bens Amiga bruger dette program i arbejdet. 

2. Bruger du en C-64 eller C-128'er (ville være mere rimeligt at tro på), skal du skaffe dig 
programmet: "The Write Stuff 64", da klubbens 64'er bruger dette program. Her kan klubben 
tilbyde dig programmet for 100 kr... 

»»KONKURENCE-UDLØB»»»»»KONKURENCE-UDLØB»»»»»KONKURENCE-ODLØB»»»»»KONKURENCE- 


Vi har en lille ændring i vores konkurence om at skaffe nye medlemmer til klubben. Den skul¬ 
le ophøre til december. Vi har været nødt til at rykke deadline frem til d. 20/9 i stedet 
for. Grunden ? Simpelt hen på g rund af denne nye sammenslutning. Så derfor må du skynde dig 
at melde nye medlenmer ind, der er stadig tid til det. Men husk at du bliver først registre¬ 
ret når de nye medlemmer har betalt deres kontingent... 

> »RUBRIKKER UDGÅR »»»RUBRIKKER UDGÅR »»»RUBRIKKER UDGÅR »»»RUBRIKKER UDGÅR»»»RUBRI 


Vi er nødt til at lade nogle af vores faste rubrikker udgå da det af forskellige grunde ikke 
kan fortsætte i dette nye blad. 

Det kommer til at dreje sig om: 


1. Bryd Koden 

2. Commodore's Historie 

3. Deadlines 

4. Informations-siden 

5. Medlem-Annoncer 

6. Næste Nummer 

7. Skattejagten 

8. Top-Five (seriøs) 

9. Ønskelisten 


Kommer nok ikke igen... 

Konmer igen næste år, men helt fra starten... 
Bliver nok ikke nødvendigt... 

Bliver nok ikke nødvendigt... 

Måske som Medlems-Salg i stedet for... 

Ikke vores afdelling... 

Der bliver forhandlet om det... 

Der bliver også forhandlet her... 

Måske under "Køb, salg, bytte"... 


Andre kan blive på tale, men nye overskrifter er nok mere sandsynligt. Nu ser dette nok ret 
voldsomt ud, men andre rubrikker vil komme til. Der kommer nok en hel del nye ting i bladet. 
Sikkert flere seriøse artikler som i det lange løb vil være at foretrække... 

»EXPRESSEN»»»»EXPRESSEN»»»»EXPRESSEN»»»»EXPRESSEN»»»»EXPEESSEN»»»»EXPRE 


Expressen vil høre under et af vores medlemmer nu og hvis du vil være med skal du sende dine 
disketter ind til klubben. Vi skal have modtaget dem senest d. 1/10 - 92. Adressen er stadig 
den samme, men for sidste gang. Det bliver lavet om til næste gang... 

>RING/SKRIV OM DIN MENING»»>RING/SKRIV OM DIN MENING»»>RING/SKRIV OM DIN MENING»»>RING 

Hvis du har en mening om denne nye sammenslutning, så kontakt os og kom med din egen mening. 
Det er meget vigtigt at vi ved hvor vi har vores medlemmer. Og vi er bestemt intereseret i 
at beholde dem vi har nu... 


Venligst 
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Gert Winther Madsen 



LET T S 


Redigeret af 


Gert Winther Madsen 



DEMO 


Velkommen til en ny gang "Let's Demo", der denne gang hand¬ 
ler om: Disk-magasiner (discmags). Indenfor demoverdenen findes der 
utrolig mange disk-magasiner. De populæreste er: Brutal Recall (Brutal), 

Corruption (Dominators), Pirates (F4CG), Script (Clique), Independent (Extacy), Addybook 

(Blaze), Intemews (Heartbeat), Bitmania (Abyss Connection), Moonlight (Gothic Design). 

Ja man kan blive ved! For at nævne nogle flere, så findes der: Re.... (Stop! red.). Men hvad 
handler så disse disk-magasiner om?? Ja, hver især er de vidt forskellige, men alligevel er 
der fællestræk: Charts (en slags high-scorelister), men her er det de bedste demogrupper, 
bedste kodere, bedste musikere, bedste grafikere, o.s.v. der koraner på. Derudover er der og¬ 
så en stor sektion med advertisment (annoncer/adresser), editorial (noget fra redaktøren af 
det pågældende diskmagasin) Og så'indenholder de fleste også news (nyheder fra demoverdenen) 
og regards (tak til...). Læserbreve er der også (reactions). 

Hvis du gerne vil have en annonce i et disk-magasin (fx. Intemews), kræver det et vote- 
sheet (stemmeseddel) fra magasinet, som du skal udfylde. Dernæst skal det så sendes til det 
navn, der i (næsten) alle tilfælde står på vote-sheetet. Hvis der ingen fejl forekommer, vil 
annoncen, dine nyheder osv. komne i det næste numser af disk-magasinet (issue). Du vil måske 
yderligere modtage en tak for at have stemt. Jammen! Jeg har ingen vote-sheets, hvad gør jeg 
så? De fleste disk-magasiner godtager stemmesedler skrevet på et stykke papir. Men du skal 
gerne have læst det disk-magasin du vil sende et stykkepapir ind til, for at vide hvad du 
skal stemme på (katagorier). 

Mine favoritter er: Koder: Yabba/Light + Crossbow/Crest. 

Grafiker: ANS/Spirit Musiker: Jeroen Tel Demogruppe: Light + Spirit 
Disk-magasin: Brutal Recall + Addybook. Hvem er j eres???? 

Det var alt fra denne gang. Jeg vender (desværre!?!?) tilbage i næste nummer... 

Gigabyte/No Name 
Christian Støttrup-Andersen 



] 
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LEGAL EXPRESS 


SERVICE 




■ø"*-«"«- Redigeret af Gert Winther Madse: 


Vi har over 70 sider med programmer (PD-prg.) på vores kartotek. Denne kartoteksdiskette 
kan købes her i klubben for 15 kr. 

Der fås to kartotekker: 1/ 64-programmer 2/ 128-programmer 
Vi kan desværre ikke sende en' disk med 64 på forsiden og 128 på bagsiden mere. Grunden er 
den, at vores 64'er programmer fylder over en' side nu... 

Vi har LES-disketteme til salg p4 side 12 under "Klub-Salg"... 

Se også under "Supertilbud". Her kan også købes PD-disketter. Du skal bare se på side 37 og 
side 38... ’ __ _ 



Vi har endnu kun 8 sider klar her, men håber at få noget i nærmere fremtid. Her kan også 
fås en kartoteksdiskette til 15 kr. Demo'eme er alle i 64 mode... 

Her skal du ligeledes se på side 12 for at få prislisten... 





CPM—PROGRAM 

+ C128 P/zo&Rfw LISTER 


Redigering ved 


Karl The Driver. 



Disse program-lister, er lister over CPM-diskette.r og C128 program-lister 
over ICPUG-disketter. De er kun til C128, for det meste. Du kan købe disse 
disketter af C. Bach-Lynge, Hedebakken 13, 4573 Højby, tlf 59 30 52 38, og 
kan du også få en hyggelig snak om disketter og priser, samt hvad program¬ 
merne kan hjælpe dig med. Se de tidlige lister i tidligere numre af bladet, 
disse blade kan du evt bestille gennem klubben. 
******************************* 

* ICPUG 128 General Disk G8 * 

******************************* 

Disk File 128 er et file katalog-program for C128 i 40 tegns mode. program¬ 
met vil tillade dig at save et katalog med alle dine.filer, 
og inddelt i et antal katagorier hvis du ønsker det. Filenav¬ 
ne er enten tastet ind individuelt eller indlæst automatisk 
fra din diskette. Hver disk kan have et ID på 4 tegn (evt. 
UT01 for Utility disk nummer 1) som er med til at forklare 
hvad et filenavn er for et program, og til at finde et unikt 
navn. Navnene sorteres alfabetisk for at lette programsøgnin¬ 
gen, programmet har (search og edit faciliteter)som tillader 
en let opdatering. Når filen er creeret kan navnene blive ud¬ 
printet enten i normal eller condenseret skrift (hvis ønsket) 
og de fleste printer-interfacer er indstillet til det. 
Cataloger creeret med Disk File 4.9 kan loades ind, opdateres og re-saves 
uden at blive modificeret selvom cataloger creeret af Disk 
File 128 bruger et anderledes catalog protocol til navnene. 


Machine Code: Programmet bruger en sektion af maskin-kode som du måske fin¬ 
der nyttig i dine egne programmer til array string manipula¬ 
tion. Det hedder 'CODE' og skal loades ind i Bank 1 adresse 
$10400 - $1052D. For at beskytte det må dine programmer inde¬ 
holde dise pokes: POKE48,6:CLR, som vil hæve starten af va- 
abel lageret op over 'CODE'. 'CODE' er designet til at arbej¬ 
de på først angivne streng array og består af 3 rutiner og 
de er som følger: 

SYS 1024 Denne rutine vil tage en streng fra en ende af og 
sortere det ind på dets korekte position i arrayen. Hvis nu 
strengen allerede eksisterer vil den blive slettet og ikke 
lagt til stå check lige efter rutinen for en nul-string. 
Eksempel: 100 N=N+1 

110 INPUT F$(N) 

120 BANK1:SYS1024 

130 IF F$(N) = "" THEN N=N-1 

SYS1027 Denne rutine vil fjerne en slettet string fra aray 
en og lukke udfylde hullet. 

Eksempel: 100 INPUT "ENTER NUMBER OF STRING TO DELETE";X 

110 .F$(X) = ”” 

120 BANK1:SYS1027 

SYS1030: Denne rutine vil udføre en fuldstændig sortering 

af aray'en og den kaldes ganske enkelt med BANK1:SYS1030 

ET ORD TIL ADVARSEL (underretning) 

Elementet 0 må blive efterladt som et nul (eks. F$(0)='"')da 
'CODE' bruger det til at identificere starten af arayen. Hvis 
den ikke er tom, så vil 'CODE' fortsætte med at sortere til¬ 
bage gennem hukommelsen og corrupting den, og højst sandsyn¬ 
ligt chrashe computeren. 
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På gensyn i næste nr. 
Karl The Driver 


Sommerudsala! 


QM112S 


Vi rydder op på hylderne, spar 25% eller mere ved at købe dit spil nu. 

Som du kan se, er der kun 1 stk. af de fleste, så det gælder om at komme først. 
Når du bestiller, så bestil flere erstatningstitler, hvis det/de spil du vil have skulle 
være udsolgt. Tilbudet stopper når spillene er solgt. 

Køber du 3 spil eller mere, giver vi yderligere 10% rabat på sommerprisen. 



Super sommertilbud! 


HELT NY, kun 1 stk. 


Commodore 64 helt ny, ind. dansk manual 

1.248,00 

Commodore VIC 1530 datasette helt ny 

306,00 

Commodore 1541II diskette station helt ny 

1.248,00 

Ialt 2.802,00 

Spar 1.002,00 kr. 


Køb hele sættet for 1.800,00 



Spillene sendes pi efterkrav. Der lilleegges 43,00 kr. til 
forsendelse, uanset pakkens størrelse. 

Alle priser er Inklusive moms. 

Der tages forbehold for udsolgte varer. 

Scheer Data er SuperSoft Superforhandler! 


Scheer Data 


Postboks 127, 2620 Albertslund 
Telefon 43 62 20 93 










1. Sviv (Heli) 


227.250 

Michael S. Møller 

(0012) 

2. Leaderboard I 

(18 hul, novice) 

14 under par 

Michael S. Møller 

(0012) 

3. Fist + 

(level 1) 

45.600 

Martin Nielsen 

(0139) 

4. Turties Coin op 


2.960 

Martin Nielsen 

(0139) 

5. Paperboy 

(Wednesday) 

15.950 

Martin Nielsen 

(0139) 

6. Test Drive II 

(Porche) 

253.300 

Martin Nielsen 

(0139) 

7. Advanced Pinball 


118.250 

Martin Nielsen 

(0139) 

8. F1 Grand Prix Championship 

72 point 

Carsten H. Andersen 

(0082) 

9. Bubble Bobble 

(Bane 35) 

637.330 

Carsten H. Andersen 

(0082) 

10. Cyberblock 


103.373 

Carsten H. Andersen 

(0082) 

11. Wings of Fury 


24.358 

Christian S.-Andersen 

(0041) 

12. Spy Hunter 


25.923 

Christian S.-Andersen 

(0041) 

13. Wonderboy 


573.890 

Kim de Waal 

(0010) 

14. Oskar the Game 


22.770 

Kim de Waal 

(0010) 

15. Stagger 


16.630 

Kim de Waal 

(0010) 

16. Pole Position 


143.860 

Kim de Waal 

(0010) 

17. Bombjack 


6.298.720 

Kim de Waal 

(0010) 

18. Bombjack II 


6.725.320 

Kim de Waal 

(0010) 

19. Super-Cycle 


768.980 

Kim de Waal 

(0010) 

20. Buming Rubber 


47.178 

Kim de Waal 

(0010) 

21. Street Fighter 


148.905 

Kim de Waal 

: (ooio) 

22. Street Surfer 


155.606 

Kim de Waal 

(0010) 

23. Fred 


1.050 

Kim de Waal 

(0010) 

24. Pacman 


57.730 

Kim de Waal 

(0010) 

25. Miss Pacman 


36.540 

Kim de Waal 

(0010) 

26. Soldier One 


2,37 min 

Kim de Waal 

(0010) 

27. Zaga Mission 


85.450 

Kim de Waal 

(0010) 

28. Comnando II 


47.460 

Kim de Waal 

(0010) 

29. Motocross/Arc 


62.970 

Kim de Waal 

(0010) 

30. Skate Rock 


473.550 

Kim de Waal 

(0010) 

31. Double Dragon III 


245 

Kim de Waal 

(0010) 

32. Creatures 


6.983 

Kim de Waal 

(0010) 

33. Tiger Road 

(Level 4) 

22.385 

Kim de Waal 

(0010) 

34. Gunstar 


77.210 

Kim de Waal 

(0010) 

35. Eagels Nest 


121.000 

Kim de Waal 

(0010) 

36. Firelord 


168.540 

Kim de Waal 

(0010) 

37. Rampage 


16.700 

Kim de Waal 

(0010) 

38. Speed King 


tid: 0:41:0 

Kim de Waal 

(0010) 

39. 1942 


2.120.100 

Kim de Waal 

(0010) 

40. Tiger Mission 


725.100 

Kim de Waal 

(0010) 

41. The Vikings 


132.650 

Kim de Waal 

(0010) 

42. Blagger 


155.200 

Kim de Waal 

(0010) 

43. Decathlon 


22.145 

Kim de Waal 

(0010) 

44. Denarius 


21.680 

Kim de Waal 

(0010) 

45. Encounter 


219.600 

Kim de Waal 

(0010) 

46. High Noon 


97.840 

Kim de Waal 

(0010) 

47. Exterminator 


256.180 

Kim de Waal 

(0010) 

Knight Games: 





48. Swordfight I 


3.725 

Kim de Waal 

(0010) 

49. Swordfight II 


9.250 

Kim de Waal 

(0010) 

50. Ball and Chain 


4.225 

Kim de Waal 

(0010) 

1. Quarter Staff 


2.425 

Kim de Waal 

(0010) 

Crossbow 


920 

Kim de Waal 

(0010) 


11 ft ff 





TOP-FIVE 

FOR SPIL.... 

Redigeret af 

Gert Winther Madsen 


Her er så den nye TOP-5 liste klar: 


1 .. 

.Creatures 

(*1) 

7 

gang 

28 

Point 

2.. 

.Micropose Soccer 

(*5) 

6 

gang 

20 

Point 

3.. 

.Lotus Esprit Challenge 

(Ny) 

1 

gang 

17 

Point 

4.. 

.Grand Prix Circuit 

(*3) 

6 

gang 

16 

Point 

5.. 

.Jack Nicklaus Golf 

(*4) 

2 

gang 

12 

Point 


BOBLERE: 






6.. 

.WWF Wrestlemania 

(Ny) 



11 

Point 

7.. 

.Creatures II 

(Ny) 



10 

Point 

• * • 

.Shadow of the Beast 

(*2) 



10 

Point 

8.. 

.Wings of Fury 

(Ny) 



9 

Point 

• • • 

.Zak Mckraken 

(Bo) 



9 

Point 

. . . 

.Stratego 

(Bo) 



9 

Point 


( ) = pladsen i sidste nummer *1 = Lå nr: li sidste nummer 
Ny = Spillet er nyt Bo = spillet var bobler i sidste nummer 


"Creatures"ligger stadig nr: 1, men er tæt forfulgt af nr: 2 som hedder: "Microprose Soccer", 
der er gået fra en 5 plads op til en 2 plads. Ny på 3 pladsen er: "Lotus Esprit Challenge" 
som er med for første gang. "Grand Prix Circuit" er gået fra en 3 plads ned til en 4 plads. 
Men spillet har også været med hele 6 gange nu. På en 5 plads holder "Jack Nicklaus Golf" sig 
lige efter at være nr: 4 i sidste nummer. 

Hos Boblerne er "Shadow of the Beast" havnet efter en flot 2 plads i sidste nummer, det er 
faktisk ret så stort et fald... 



TOP-FIVE 

SERIØSE PEG_ 

Gert Winther Madsen 


1.. .Kvik-Copy 

2.. .5.y Writer 
....Final Disc Hack'em 

3.. .Eddison 

....The Write Stuff 128 

4.. .Flash-Copy 2.0 

5.. .Future Composer 4.1 

BOBLERB: 

6.. .Copy 190 

....Hackers Dream 
....Vizawrite 64 
....Interword 

7.. .Geos 2.0 

....Menumaker 


(*4) 

2 gang 

15 

Point 

(Bo) 

1 gang 

11 

Point 

(Bo) 

1 gang 

11 

Point 

(*3) 

3 gang 

10 

Point 

(Ny) 

1 gang 

10 

Point 

(*4) 

2 gang 

9 

Point 

(*5) 

3 gang 

8 

Point 

(Ny) 


7 

Point 

(Ny) 


7 

Point 

(*2) 


7 

Point 

(*5) 


7 

Point 

(Ny) 


6 

Point 

(Ny) 


6 

Point 


"Kvik-Copy" er gået fra nr: 4 op til en 1 plads. Boblerne: "Sky Writer" og "Final Disc H." 
er gået op på en 2 plads sammen. Ny på 3 pladsen er "Write Stuff 128". De sidste 3 prg. hol¬ 
der deres pladser. Hos Boblerne er endne en 2'er rykket ned. Det er "Vizawrite 64"... 
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TIPS 

Redigering 


TRICK 


Karl The Driver.. 


Velkommen til en ny omgang Tips & Trick, og vi har denne gang nogle stnå 
snyde rutiner lige til at taste ind. Så du hurtigt kan komme igang med sny¬ 
deriet. Du ved vel godt at du ikke må bruge snyderutiner, hvis du indsen¬ 
der til High-score, her skal det være reelt spil. 



RICK DANGEROUS: Her vil du kunne få evigt liv (antal) med denne rutine. 
0 REM RICK D CHEAT BY NNN 

1 FOR X=543T0591:READ Y:C=C+Y:POKEX,Y:NEXT 

2 IF C05989 THEN PRINT "DATA ERROR": END 

3 POKE 157,128:SYS 543 

10 DATA 032,044,247,056,169,021,141,177 

11 DATA 003,169,055,141,178,003,169,106 

12 DATA 141,179,003,032,108,245,169,076 

13 DATA 141,214,224,169,072,141,215,224 

14 DATA 169,002,141,216,224,032,191,003 

15 DATA 096,169,240,141,157,014,108,022 

16 DATA 000 


HEATSEEKER: Snyderutine til både tape og Disk for uendeligt energi, og en 
uendelig strøm af "bouncing legs". 


Tape (cheat) 

0 REM HEATSEEKER CHEAT BY NNN 

1 FOR X=543T0600:READ Y:C=C+Y: 
POKEX,Y:NEXT 

2 IF CO7388 THEN PRINT "DATA 
ERROR":END 

3 POKE 157,128:SYS 543 

10 DATA 032,044,247,056,169,021, 
141,177 

11 DATA 003,169,055,141,178,003 
,169,106 

12 DATA 141,179,003,032,108,245 
,169,032 

13 DATA 141,231,229,169,072,141 
,232,229 

14 DATA 169,002,141,233,229,032 
,191,003 

15 DATA 096,072,169,096,141,141 
,083,141 

16 DATA 250,083,206,032,208,104 
,173,013 

17 DATA 220,096 

BOUNDER: Her er en lille snyde¬ 
rutine, den virker dog ikke på 
alle versioner, men er du hel¬ 
dig virker den på din. 

På titelskærmen trykker du de 
folgende taster ned og holder 
dem nede i mindst 30 sekunder, 
så skulle borderen begynde at 
skifte farver, og du vil nu have 
uendelige liv. 

TASTERNE: 1,Q,A,Z og MELLEMRUM 


DISK (CHEAT) 

0 REM HEATSEEKER DISK CHEAT AF NNN 

1 FOR X=352T0421:READ Y:C=C+Y:P0KE 
X,Y:NEXT 

2 IF CO7401 THEN PRINT"DATA ERROR" 

: END 

3 PRINT CHR$(l47); "INDSÆT DISKEN & 
TRYK PÅ EN TAST" 

4 POKE 198,0:WAIT 198,1:SYS 352 

10 DATA 169,001,168,162,008,032,186 
,255 

11 DATA 169,006,162,123,160,001,032 
,189 

12 DATA 255,169,000,133,010,032,213 
,255 

13 DATA 076,129,001,076,079,065,068 
,069 

14 DATA 082,169,142,141,097,008,169 

,001 

15 DATA 141,098,008,076,016,008,169 
,155 

16 DATA 141,114,126,169,001,141,115 
,126 

17 DATA 076,000,124,169,096,141,141 
,083 

18 DATA 141,250,083,076,146,009 

HUDS0N HAWK: Få uendelig antal liv 
i dette ocean-spil disketteversionen, 
måske virker det også til tape. 

Gør sådan: LOAD"*",8,1 og tryk <SHIFT 
LOCK>og (RETUR).LAD SHIFT LOCK VÆRE 
INDE TIL 1 LEVEL ER LOADET IND, og du 
har uendeligt antal liv. 
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KLUB-SALG 

Redigeret af Gert Winther Madsen 

Se nøje på kassen her til højre. Du vil se at under tilbud 
står der et rubrik-nummer. Det betyder at der er 10% rabat på 
det program der står under det udvalgte rubrik-nummer... 

Alle betillinger herunder skal betilles på Giro: 4 93 93 28 
Hos: Gert Winther Madsen, Adalsparkvej 23 3 tv, 2970 Hørsholm 


Rubrik nr: 1 QUIZ-PROGRAMMER 

Disse programmer er som det lyder, spørgsmål som skal besvares. Der vil være 15 games i hvert 
program. Og der vil være max: 98 spørgsmål pr. game. Spørgsmålene kan enten være blandet el¬ 
ler være delt ud i katagorier, som f.eks. Formel 1, Anden Verdenskrig, Tegneserier m.v. 
altså ialt ca. 1400 spørgsmål i hvert program. Og fylder en hel disk-side ud. 


Quiz nr: 1 


35 kr. 

Bestil nr: 

102 

Quiz nr: 2 


35 kr. 

Bestil nr: 

540 

Quiz nr: 1 & 2 

(på en' disk) 

55 kr. 

Bestil nr: 

840 


Rubrik nr: 2 REGNEARK 64/128 

Er godt til små klubber og foreninger, samt at holde styr på ens egen økonomi (privat). Dette 
program er 100% menu-styret og rimeligt hurtigt. Man kan udpripte på flere måder. 

Regneark 64/128 (64 mode) 100 kr. Bestil nr: 401 

Rubrik nr: 3 CLUB-BALANCE 64/128 

Er et godt program i stil med "Regneark 64/128". Dette program er dog lidt mindre og kan kun 
printe ud på en' og samme måde. Det er dog intet minus. Er let at arbejde med til privatøko¬ 
nomi, klubregnskab eller lign. småregnskaber. 

Club-Balance 64/128 (64 mode) 45 kr. Bestil nr: 402 

Rubrik nr: 4 TRIVIA (Kryds & Bolle) 

Spillet er meget avanceret i form af et "Kryds & Bolle" spil. Du skal gætte/løse en opgave 
for at sætte dit kryds, du skal evt. gætte hvem der spillede den rolle i den film. Eller hvem 
der sang den vise, hvem der var Præsident i USA det år o.s.v. Det bliver ikke bedre efter 
første runde men til gengæld mere udfordrende og er bestemt et spil med udvikling i. Lige et 
spil for de videbegærlige som også kan lære noget af dette også. 

Trivia 130 kr. Bestil nr: 451 

Rubrik nr: 5 DATAFILE 64/128 

Database og kartoteksprogram til medlemskartotek i en klub/forening eller privat adressere¬ 
gister. Der er 5 dele i programmet hvor de 3 hører helt sammen. De sidste 2 dele er selvstæn¬ 
dige hjælpeprogrammer, der kører uafhængigt af hovedprogrammet. 

PRG.l Hovedprogrammet, DATAFILE. Her indtastes dine data og antallet af brugte tegn i rekor- 
den, bestemmer hvor mange der er plads til. Det udregner programmet selv. 

PRG.2 Første Printerprogram, DF REPORT. Kan udprinte dine records nøjagtigt som du har ind¬ 
tastet dem. Eller du kan lave et bestemt format. Det vil sige at du kan skrive det ud på en 
linie med 80 (136) tegn. 

PRG.3 Andet Printerprogram, DF MAIL. Kan udprinte dine records i label-form. Her skal du så 
først lave dit "Format" og derefter kan du sætte op til tre linier i din record på hver La- 
bel-linie. Bare du ikke overskrider de 32 tegn der må være på en label. Der er 3 støreiser at 
vælge imellem. 

PRG.4 DF PRINT kan udprinte og lave det samme som de to printe-rutiner ovenover, men kan gøre 
det uden at du behøver at indlæse hovedprogrammet. 

PRG.5 DF CALC kan gøre noget tilsvarende, men samtidigt lave kalkulationer på dine data som 
kunne være lagerlister eller andet. 

De sidste 4 programmer kan kun bruges hvis du har noget DATA på det første program, som er 
Hovedprogrammet. 

Datafile 64/128 75 kr. Bestil nr: 501 

Alle priser er incl. porto m.v. 
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KLUB-SALG 


Rur.rik nr: 6 


Redigeret af 
DATABASE 128 


Gert Winther Madsen 


p a £abase 128, er et lille men rapt program for C-128. Pro¬ 
grammet regner selv ud hvor mange RECORDS der er plads til. 
Du kan udprinte hele filen, eller enkelte RECORDS. Du kan ud- 
prrnte uformateret (som indtastet), eller i LABEL's. Label's 
et efter eget valg af størrelse, som sker ved at du skriver, 
h<or mange linier der skal udskrives o.s.v. 

database 128 (128 mode) 55 kr. 



Bestil nr: 1001 


Ru brik nr: 7 _ program på ve j !!!! i 

El program til styring af de faste bankbetalinger. Det er f.eks. Check, kassekredit og an- 
<£re. En Beta-version skulle snart være klar til salg i klubben. Nøjagtigt hvornår, er sta¬ 
dig usikkert. Programmet kan holde styr på 3 bankkonti, med hver op til 10 stående ordrer. 
Programmet kan dog kun anvendes på en C-128 i 80 tegns opsætning. Du må derfor have en 80 
tegnsmonitor (RGB), for at kunne anvende progranmet. I programmet vil der være lagt en 
spærre, som gør at kun dig (som bruger) kan anvende programmet. Koden skal du selv indsæt¬ 
te og det gør du første gang du bruger det. 

For at kunne bruge programmet næste gang skal man have koden for at kunne starte selve 
programmet op. 

Program ??? 75 kr. Bestil nr: 1401 

Legal EXPRESS Service & Legal DEMO Service 

Der findes to typer disketter her. L.E.S. er kun "Public Domain"-programmer. Og L.D.S. er 
kun "Demo'er"... 


PRISLISTE: 


LES - Kartoteksdiskette (C-64) 

15 kr. 

Bestil nr: LES-K-64 

LES - Kartoteksdiskette (C-64 & C-128) 

15 kr. 

Bestil nr: LES-K-64/128 

LES - Kartoteksdiskette (C-128) 

15 kr. 

Bestil nr: LES-k-128 

LDS - Kartoteksdiskette 

15 kr. 

Bestil nr: LDS-k 

LES - Programmer (2 sider)(C-64 prg.) 

25 kr. 

Bestil nr: LES-64-?,?,? 

LES - Programmer (2 sider)(C-128 prg') 

25 kr. 

Bestil nr: LES-128-?,?, 

? = programmets ID-nummer (siden) 



LDS - Programmer (2 sider) 

25 kr. 

Bestil nr: LDS-?,?,?,?. 

FARVEBÅND til PRINTEREN 



Båndtype: 



Conmodore MPS 801 


Bestil nr: 10001 

802 


Bestil nr: 10002 

803 


Bestil nr: 10003 

1230 


Bestil nr: 10006 

1500 C 


Bestil nr: 10008 

Star LC 10/20 


Bestil nr: 10021/22 

10 C 


Bestil nr: 10023 

24-200 C 


Bestil nr: 10026 


Vi har mange flere farvebånd at vælge imellem end du ser her. Næsten alle typer kan skaf¬ 
fes. Så ring endelig og hør os ad... 

Disse bånd fås også som "Transferbånd", som kan bruges til tryk på stof eller lign. Vi 
har priser på farvebåndene, men da vi venter på et nyt tilbud fra vores leverandør, som er 
en del under det nuværende. Jo flere du køber jo billigere bliver det. 

Ring og hør om vi har fået det nye tilbud (den nye prisliste) TLF: 42863761 

************** t ************ t *********** t************************** ********* i,*-**** ***** **** 

MEDLEMSTILBUD for gamle medlemmer der melder sig ud af klubben. 

Hvis du melder dig ud, så find et nyt medlem som derved kan spare lidt ved dette. Dette 
nye medlem vil så overtage dit medlems-nummer og have chancen for at få et af disse til¬ 
bud: 1/ Betal 60 kr. i kontingent og få et LES ell. LDS-kartotek med i prisen. 2/ Køb 
et af klubbens prg. ved siden af kontingentet og spar 15 kr. på dette. 
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Her vil jeg kort fortælle om de enkelte rubrikkers DEADLINE, og det er jo 
den dag hvor vi senest skal modtage materiale til bladet, men send det dog 
i god tid, da det giver os en bedre mulighed for at lave et pænt blad, ind¬ 
slag der kommer senere vil komme i det næste nummer. 


D. 10 OKTOBER ER DEADLINE FOR DISSE RUBRIKKER D. 10 OKTOBER ER DEADLINE. 


FORSLAG TIL TOP-FIVE INDLÆG TIL MEDLEMSANONCER 

FORSLAG TIL HOTLINE INDLÆG TIL ØNSKELISTEN 

FORSLAG TIL TIPS & TRICK INDLÆG TIL BREVKASSEN 

FORSLAG TIL FUNNY-FUNNY INDLÆG TIL SUPERTILBUD 

FORSLAG TIL TEST-TIME INDLÆG TIL BLIV BEDRE TIL BASIC MED C64 

FORSLAG TIL SPIL VI KA' LI' INDLÆG TIL BLIV BEDRE TIL BASIC MED C128 

FORSLAG TIL ANDRE RUBRIKKER INDLÆG TIL MASKINKODE MED C64 

FORSLAG TIL HI-SCORE INDLÆG TIL CPM- & C128 PROGRAMLISTER 

INDLÆG TIL EXCHANGE-ADDRESS 
INDLÆG TIL HARDWARE TIPS 
INDLÆG TIL KØB/SALG/BYTTE 
INDLÆG TIL PROGRAM NEWS 


D. 15 OKTOBER ER DEADLINE FOR DISSE RUBRIKKER D. 15 OKTOBER ER DEADLINE. 


LØSNINGER TIL FIND-ORD GÅDEN KUPONNER TIL BRYD KODEN 

GÆT PÅ SKATTEJAGTEN FORSLAG TIL MIT BEDSTE PROGRAM 

På gensyn Karl Aage. 


KØB, SALG, BYTTE 



Sælges: Disk: Lotus Esprit Turbo Challenge pris: 100 kr. 

Spilpakke med 4 spil: Nebulus, Exolon, Zynaps og Nethervorld pris: 150 kr. 


Bånd: Slayer pris: 30 kr. 

Henv. Martin Nielsen (0139) Tlf: 53465885 

Søges: FI 1 og AFL 1 editios, Hiresman, Charmarkere... 

Søges: Codere, Grafikere, Musikere og Svappere... (Henv. NO MAME) 

Henv. Per Landrup (0112) Tlf: 32523820 

Købes/ Rocket Ranger (Original), Forgotten Worlds (Original). Byttes evt. med andre 
Byttes: originale spil. Ring og hør nærmere... 

Henv. Michael Møller (0012) Tlf: 42852896 

Byttes: Ønskes Interpaint FL 1 og AFL 1, Editors y Hiresman,Charmaker... 

Haves alt !!!!! 

Henv. Per Landrup (0112) Tlf: 32523820 

Købes: Interface, mærket: Handic Software, 24 volt, med 3 knapper for oven til skift af 

printer m.v. 

Henv. Claus Bach-Lynge (0025) Tlf: 59305238 
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SPIL £c PROGRAM 
__ - NEWS 

Redigering ved Karl The Driver. 


JU 


Så er vi endnu engang klar med en omtale af de spil og programmer, der er 
under udvikling i soft-ware-husene. Disse spil vil altså ramme danmark i 
løbet af efterårets måneder september, oktober og november. 


COOL CROC TWINS udgives af EMPIRE : Det er et platformspil, hvor du skal 

styre en krokodille rundt på nogle platforme, og 
hvor og hvordan man har fået lært en krokodille 
at hoppe fra platform til platform vides ikke, i 
softwarehuset regner de nok med at du skal lære 
krokodillen op, ved hjælp af dit joystick. For 
at gøre det mere tiltrækkende for din krokodille 
er der anbragt nogle lækre sager rundt omkring, 
på nogle af platformene. Det kan spilles enten 
med en eller to spillere, og den sidste version 
er langt den sjoveste. Det kommer til både cas- 
sette og på diskette først i september. 



RAMPART udgives af DOMARK : Det er et krigs-spil, og der er en hel del at 
" holde øje med. Da der er en hel del strategiske 
ting at tage højde for. Det foregår lidt tilbage 
i tiden, nogle hundrede år for at være mere præ¬ 
cis. Du skal sørge for at holde dine borge/slot¬ 
te intakte, anbringe kanoner de rigtige steder, 
så du kan komme til at beskyde dine fjender og 
deres borge. Spillet er planlagt til at komme i 
-danmark omkring den 1 september, til cassette og 
I diskette. 

gives af CODEMASTERS : I dette spil hvor du skal spille 




eller styre en stuntmand, men hvem Seymour er, 
kan jeg ikke sige her. Han er en lille pudsig en 
og i korthed kan man jo sige, det er et labyrint 
agtigt platformspil, hvor du skal styre Seymour 
rundt for at løse nogle opgaver, indsamle ting, 
og samtidig lave nogle stunts for at klare opga¬ 
ven. Samtidig skal det jo gøres rigtigt , da Sey¬ 
mour ikke kan tåle at falde for langt. Første om 
gang (level) er et wildwst job, og han (du) får 
en bil for at klare opgaven (jeg ved dog ikke, 
hvodan du får bilen ud af skærmen, men jeg ved 
at den forsvinder hvis du slukker for din com¬ 
puter). Men der er en hel række stunts at klare 
for vores ven, med dig til at hjælpe ham ved din 
styrepind. Kommer snart til din computer. Og det 
er til budget-pris. 


ELVIRA II - THE JAWS OF CERBERUS udgives af FLAIR : Det er et adventure- 

spil og det er med en ganske flot grafik. Det 
hele foregår 2 steder, men lad os bestemme hvem 
du er, du spiller Elvira's kæreste og i har be¬ 
sluttet at tage en weekend på landet, et eller 
andet sted. Du skal nu hente Elvira et af de to 
steder hvor hun arbejder, enten i et filmstudie 
hvor de er igang med at lave en film der hedder 
"House of horror", og tro det eller lad være, i 
det du søger her bliver filmen til virkelighed. 
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i det andet studie først, her 
n anden film der hedder " They 
the grave", og i dette studie 
om på en kirkegård, det betyder 
lyd/lys. Det eneste du fandt da 
rne.var Elvira's bil, og den er 
så igang med at gennemsøge de 2 
se gåden og finde Elvira. Spil- 
, og der er en hel del gåder/ 
løse undervejs. Spillet kommer 
og diskette, engang i september 


WACKY WRESTLING udgives af CODEMASTERS : Det et et kamp-sportsspil, og her 

drejer det sig om wrestling (brydning), og det 
tager udgangspunkt i WWF, som mange sikkert har 
set på nogle af sportskanalerne på tv. Og hvor¬ 
dan det bliver at spille det færdige spil, er jo 
ikke til at vide, og det kan også godt være at 
spillet vil få et andet navn, når det kommer ud 
i butikkerne. Men lad os endelig holde os til Wa- 
cky nu, ideen er at du skal slå din modstander, 
ved at holde ham i/på gulvet en bestemt antal se¬ 
kunder mens 400 skrigende gamle damer ser til. I 
virkelihedens verden betaler folk for at se det, 
men du gør det jo kun for sjov ikke. Og da det jo 
kun er et computerspil ser du kun ringen, og du 
ser den gennem et kamera-øje der er placeret oppe 
over og lidt fra ringen, så du ser det hele så¬ 
dan lidt skråt oppe fra. Spillet kommer her først 
i september, til budgetpris. 

MATCH OF THE PAY udgives af IMPULZE : Det er også et sports-spil, men her 

er det fodbold, det drejer sig om. Det er et af 
de spil hvor du er manageren, og du styrer det 
ved hjælp af nogle ikoner, og her kan du så væl¬ 
ge der skal laves den eller den dag kl 9.00 el- 
■j ler en anden tid. Du kan træne, holde møder hvor 

; taktikken lægges osv, og i dette spil styrer du 

det hele ved at vælge ikonerne med joysticket, 
så du behøver ikke at lære en masse tastetryk, 

.i for at spiller dette fodbold-manager-spil. Det 

kommer i starten af september, til budget pris. 

JIMMY'S GRAND PRIX udgives af BEYOND BELIEF : Det er også et sports-spil, 

i dette tilfælde drejer det sig om bil-sport, og 
det i den hurtige klasse, formel one (1). Dem er 
der jo kommet en masse af i den senere tid. Men 
er der nogen måde hvorpå dette spil skiller sig 
’ -s | ud i forhold til de andre, jo der er det at du 

M kl -.fe har hele banen på skærmen på en gang, og det gør 

i n-iihrj : j° det bliver noget mere kompakt, dine mod- 

" v tT standere ser også mere ud på at være interesse- 

T .. rede i at køre ind i dig, end at de vil vinde 

, , 1 løbet, og der er baner af meget forskellig ud- 

. . . . . ■»-« J formning, og nogle med mange sving og skrappe 

kurver. Du kan også spille med 2 spillere, så i 
dette spil kan din kammerat, lillebror eller må¬ 
ske kan du slå din far i dette, og bevise at han 
ikke er så god til at køre i bil. Ude i september 




















BREVKASSEN... 


Redigeret af 


Yo 


Gert Winther Madsen 


itfiafL 


Jeg synes det er et fedt blad, men vær lidt mere seriøse så Christian 
(Let's Demo) ikke får flere klager. Han prøver bare at gøre bladet bedre 

Hilsen Per Landrup (0112) 




Hallo Per ! 

Jeg er meget glad for at du kan li' vores blad og det vi laver. Og vi prøver skam at være 
mere seriøse fra gang til gang. Men da vi samtidigt også skal tilfredsstille dem som gerne 
ser lidt sjov i bladet, er det en balancekunst for os. 

Du har ret i, at Christian prøver at gøre bladet bedre (hvad vi alle gør). Vi er da også 
helt og fuldt ud tilfreds med hans arbejde i redaktionen. 

Jeg kan dog ikke tage skylden for den/de klager han har fået og fremover kan få. Jeg synes 
nu, at han svarede meget godt tilbage på den ene klage han fik i sidste nummer. Da han selv 
vælger sit indhold under "Let's Demo", må han også selv tage det skrald der kan komme hen ad 
vejen. Det må vi andre da også gøre... 

Hilsen Gert W. 


Hej Gert ! 

Jeg har et par spørgsmål jeg håber du kan svare på ?? 

1/ Ved at undersøge ROM'en med Action Replay Mk6, har jeg fundet en kommando der hedder: 
"ZAP". Hvad bruger man den til ? 

2/ Hvis jeg ligger et tegnsæt i adresserne 49152-53247, hvordan får jeg så computeren til at 
bruge det ? 

3/ Hvilken assembler bruger klubben i maskinkodekurset ? 

4 / Kan i anbefale X-Out til 64éren ? 

Venlig Hilsen Martin Nielsen (0139) 

Hej Martin ! 

Jeg håber at du kan bruge disse svar !! 

1/ "ZAP" betyder at slette og i daglig tale benyttes ZAP om rettelser direkte i et programs 
objectkode. Det er lidt svært at forklare kort her. Der findes ikke rigtig nogen instruktion 
på tryk i manualen om dette udtryk. Måske kan andre hjælpe her ?? 

2 / Sys 49152 skulle klare det. Det vil sige at du sys'er til start-adressen. 

3 / Turbo-assembler 5.0. 

4/ Ja det kan vi da godt, hvis du vil have det. Men da vi ikke har kunne spore dette X-Out 
ved vi ikke helt sikkert, hvad det er. Men hvis du kan sige mere præsist hvad man bruger det 
program til, kan vi måske finde en' som ved mere om dette end vi gør... 

Venlig hilsen Gert W. 


Så har vi fået nogle små korte breve, som indsenderne ikke ville have med her. Men da jeg 
gerne lige vil give en bemærkning, kommer svarene altså her: 


Til alle dem som har en lillebror eller anden familie, som vil være medlem her i klubben, 
kan jeg kun sige, at der gives selvfølgelig rabat i klubben, hvis en familie har mere end et 
medlemskab her i klubben. Og det har ingen betydning hvis den ene står som medlem i Club 64/ 
128 og den anden i Club Amiga... 


Hvem kan bedømme 
vi valgt at trække 
Og jo tak, det går 


hvilken vigtighed der er sjovest ? Det er jo smag og behag, så derfor har 
en tilfældig vigtighed fra bunken og præmiere denne som månedens vits... 
da godt her på redaktionen !! 


Venligst 


GWM 


)) 16 (( 





n 


m 

XSKj' 


r SKATTEJAGT 
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Redigeret af Gert Winther Madsen 

v \ J-'l 

Dette her er så den sidste skattejagt 
for denne gang og om vi kommer til¬ 
bage med denne rubrik vides ikke... 



Denne gang kom der 10 kuponer ind, selvom der kom en' kupon med 
to dages forsinkelse. Den kommer også kun med fordi det er sidste gang” 
i denne omgang, at skattejagten er på programmet. Så har vi gjort rent bord for denne gang. 


Her er de 10 bud på hvor skatten var gemt: 1 - 7 - 10 - 16 - 16 - 17 - 17 - 17 - 22 & 27 
Og det var faktisk rigtigt med de 2 gange 16 og 3 gange 17. Irods de gode bud så var skatten 
gemt et andet sted. Den var på nr: 5 (desværre). Vi lader derfor de 75 kr. gå tilbage i kas¬ 
sen igen og siger tak for dem der gang på gang har sendt deres bud ind til os... 


BRYD KODEN !i 

I IC ri H DTJ ÅBNE BOISEN?! 

Redigeret af Gert Winther Madsen 

Her har vi så den sidste "Bryd Koden” for resten af året og 
måske også i længere tid, vi får at se... 

Men til dem som har sendt kuponer ind til klubben i den tid vi har haft det, kan jeg kun 
sige at vi håber at komme tilbage med denne rubrik en anden god gang. Og i skal da heller 
ikke snydes for denne sidste omgang. 

Der er kommet 7 kuponer ind og det giver 35 rækker ialt. 

Vindertallene ser således ud: 19 - 8 - 14 - 16 - 27 - 7 - 23 - 24 - 5 - 28. 

Og Præmielisten se således ud: 

5 rigtige er der: 0 kr. 

4 rigtige er der: 50 kr. 

3 rigtige er der: 4 kr. 

Du skal kontakte klubben, hvis du har vundet. Så kan vi finde ud af hvad og hvordan du skal 
have udbetalt din præmie. 

Efter et \ år tilfalder præmierne til klubbens kasse. Så derfor, ring til os... 



KQNKURENCE—VINDERE 

S@ Pd S M IS'Ty L H TBilMs s 

Redigeret af Gert Winther Madsen 

Vi er som sædvanligt meget gavmilde med pram ieudde1ingen og denne gang er ingen undtagelse. 
Dog kunhe man god ønske en lidt større deltagelse her... 

Findord-gåden blev denne gang vundet af: Jack Bo Andersen medl. 0052 og her er de 25 kr. 
allerede på vej ud til dig !!! 

Der var ingen vinder til skattejagten... 

"Bryd Koden”s vindere bliver ikke nævnt ved navn, men har du vundet kan du se hvor meget på 
side 17. Og pudsigt nok er denne side netop side 17111 





v.Erlk Andirwn, 
Staunsholt BydlviJ 114. 
3460 Birkirid. 

TI«.143 VS 13 34. 

81ro 8 99 40 31 


RiparatIon og salg af brugt Commodore udstyr,samt 
rilatarat udstyr,herunder prlntiri,monltorer samt nyi og 
brugti døli.064 og 0128 ophug. 

Falgindi brugti computiri ir p.t.pa lagen 

064,C64C.BX64,0128,C1280,AM1QA 300,PC 10 III,PC 40/20 

PC 40III. 

Monitorir 140 tegn s/h,80tign s/h,40 tegn farve,80 tegn 
farve,analog farve for AMIQA,s/h PC/AlilQA,V6A monokroa 
,VQA farve. 

Printerel 

C64/C128 Interface!SEIKOSHA 6P 100 VC,MPS 802,FUJI PO 80, 
STAR LC 10 COLOR. 

CENTRONICS Interface,(AMIQA,PC)iSEIKOSHA GP 2S0X, 

COMPUMATE 100,EPSON MX 100-III bred,EPSON LQ 1000 bred 
24,IBH Proprinter. XL24 bred 24.JUKI 5520 farve. 

Seriel (RS232)interfacel Ericsson typehjul. 

Di skdrevi 1541,1341-11,1570,1371,samt nye 720 kB,l,44 aB 
og brugti 360 kB drev for ANISA og PC. 

TILBLUMPrintirbord nyt, robust med gastrykscylinder,1 
plade i eg B"70 ce s D-BO,flri dobbelthjul, hvoraf di 
to forreste er 1isbare.Leveret frit 1 Nordsjalland for 
500 kr.lnkl moms. 

Billigt kladdepapir til din printeriTeløxrulle B-210 am 
diameter 88 mm pr rulle inkl.aoms kr.10. Eske med 12 ri. 
kr.lOO,— 

Hasser af brugte computerblade,udenlandske fra kr.5- 
/ stk.Dansks fra 10.-/itk. 

TILBUDi Nyt joystick med 6 al krokontakter kr.150,- 

Brugte danske og udenlandske coaputerbager fra 10 kr.Liste 
foreligger pr. 1/7. Send svarkuvert mindst A5(15 x 21 cm) 
starrelse frankeret med S kr. 




TFRT-TIME 

Redigeret af 


Gert Winther. Madsen 


Vi er nu nået til en ny gang test af diverse spil og 
i i prograamer. Og de kommer her: 



Covergirl - Strip Poker _ af: Emotional Pictures 

Jeg har testet båndversionen, af dette spil, som jeg for 2 mdr. siden også testede i en amiga 
version til vores AMIGA-blad... 


Lad mig lægge ud med at sige, at jeg er temmelig skuffet over denne version. Og selv om 
jeg har testet amiga-versionen og den grafikmæssigt er flottere, har det intet med denne at 
gøre. Jeg ved ikke om Disk-versionen er bedre, men det håber jeg inderligt at den er, for el¬ 
lers ser det sort ud for denne 64 version af Covergirl. 

Selve spillet er som et strip Poker skal være med alt det som nu hører til. Der er 6 piger 
at vælge imellem og ved at gennemspille dem alle, kan jeg sige, at sværhedsgraden er forskel¬ 
lig fra den ene pige til den anden. 

Du kan vælge imellem pigerne: Ginny, Trine, Amanda, Maria, Donna og Jane. 

Du får 5 kort, som kan udskiftes en' gang hvis man vil. Du kan her vælge at satse penge, byt¬ 
te kort eller opgive (melde pas). Spillet — 
kan godt snyde, ved at bytte et kort ud 
og så give det samme retur igen. F.eks. 
hvis du har en spar 4 og bytter det ud, 
kan du godt være uheldig og få spar 4 
retur igen. 

Men som sagt har spillet mange minus¬ 
ser, men husk lige at jeg kun kender 
båndversionen her. Jeg ved ikke om den 
Diskette-version der er lavet er bedre. 

Spilmæssigt er det pigerne slutter af 
med at sige det samme hver gang. Når du 
har vundet, siger pigen: "UHA, enten er 
du dygtig eller også snyder du"...Og det 
er lidt uopfindsomt. 

Grafikken er rigtig dårlig. Starten 
er da meget pæn, men i selve spillet er 
grafikken temmelig ringe. Pigerne er da 
noget af det dårligste der er set i et 
pokerspil på en computer, og jeg har set 
en del af slagsen. Det skal dog lige 

nævnes, at grafikken på kortene er faktisk rimelig flot, og nok også det bedste man kan sige 
om grafikken i dette spil. 

Lyden kan man ikke sige meget om, da det kun er musik der spiller. Spillet er ikke specielt 
fængslene, men det skyldes måske nok, at jeg var så skuffet med brudte forventninger og så vi¬ 
dere. Gameplayet er da godt nok, det vil sige at ide'en er god (måske et større billede af 
pigen, som på Amigaen ville være en ide'). Så se lidt stort på grafikken og du her et fornuf¬ 
tigt spil trods alt. Men lad det bare falde lidt i pris først... 



Lyd 

= 

05 % 

Grafik 

= 


Fængslene 

= 

Z5T 

Gameplay 

= 

5S1 


Overall 

= 

30 % 


Testet af: 

GWM 
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Future Dungeon 

Dette spil er et af vores to praanieprogramter, som vi udlover til præmie i nogle af klub¬ 
bens konkurencer. Det andet program testede vi i sidste nummer af "Computer-bladet"... 

Dette spil er et sjov og underholdene spil i meget enkel stil i det hele taget. Det er da 
lige ud af landevejen, hvad alle kan være med på. 

Selve spillet går ud på at gennemføre en labyrint. Man har i starten valgmuligheden til at 
vælge Levels, altså hvilken bane du vil have. Men det næste er, at du skal have den helt 
rigtige kode til denne level. Og den kode er med 9 cifre som du skal sørge for at skrive ned 
inden brug af spillet anden gang. For at starte i level 1 første gang, kræver det også en af 
disse koder. Den følger selvfølgelig med spillet. Man kan godt nå at skrive koderne op i mel¬ 
lem banerne (i pausen). 

I første level får man 25 sek. til at gennemføre banen i, men det svinger lidt med hvor 
stor sværhedsgraden er i banen. 

Det gælder cm at gå/flyve en bane igennem hurtigst muligt og inden for tiden. Du skal sam¬ 
le stjerner ind og allesanmen for at fuldføre. De første 5 baner er ikke så svære, men så 
begynder det at knibe. Min personlige rekord er 19 baner. 

Der er nogle porte på alle banerne med undtagel¬ 
se af den første. Dem skal du åbne for at komne 
ind til nogle af stjernerne. Det gør du ved at 
passere et sted hvor der er de samme farver som 
ved porten du vil åbne. Så vil f.eks. blå port 
åbne sig og dernæst være der hvor de to blå mær¬ 
ker er uden port. Det er svært at forklare, men 
det finder du hurtigt ud af selv. Pas bare på 
med at du ikke kommer til at lukke dig selv inde. 

Når du kommer lidt længere frem i spillet er 
der også nogle store firkanter i forskellige far¬ 
ver. der er to af hver. Firkanten med de hvide i 
kan overføre dig til den med det mørke i. Der er 
mange forskellige og sjove labyrinter. 

Kan du se at du har brugt for meget tid kan du 
trykke på "RUN/STOP" knappen og starte forfra på 
banen og måske gøre det bedre her. 

Grafikken er selvfølgelig ikke værd at nævne, 
men den er aldrig noget særligt i denne type af 
produktioner. Lyden er da meget sød uden at væ¬ 
re noget særligt. Det fagigs ler godt selvom sværhedsgraden er over middel. Gameplayet er da 
rimeligt nok... 

Lyd _ = 30 % 

Grafik _ = _ 10 % 

Fagigslene - 65 % 

Gameplay = 60 % 

Overall = 65 % 


Super LOTTO af: Tage Leegaard 

Sælges hos Leg & Hobby, Jernbanegade 42, 9460 Brovst, TLF: 98231098, Giro: 2 43 82 83. 

Programmet er hurtig til at loade ind, hvad giver en trang til at fortsætte lidt endnu. Sel¬ 
ve ide'en med programmet er vel den, at gøre det lettere for dem der spiller på LOTTO hver 
uge hele året rundt. Man kan skrive tal ind, kontrolere ugens tal og printe ud på et a4 ark 
i printeren (ikke datakuponer). 

DEL 1: Lo t to-prg. 

Først kommer der en hovedmenu frem. Her kan du vælge imellem: 

F1 Super Lotto menu F3 Lotto Gevinst menu F5 Navn Lotto udskrift F7 Lotto Directory 


Testet af: 

GWM 
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Ved brug af Fl: Her kan du vælge om du vil vælge lykketal, 
antal rækker eller key kupon. 

Lykketal: vælg at bruge alle tal eller at bruge tal du selv 
vælger (lykketal). 

Antal Rækker: indtast det antal du vil bruge. 

Key kupon: her kan du afskrive Lotto-tal fra skærmen. 

Ved brug af F3: Her kan du genne dine Lotto-tal på en data¬ 
disk. Eller indlæse sidste uges Lotto-tal. Her kan du også 
indtaste ugens vindertal og søge efter gevinstkontrol. 

Ved brug af F5: Her kan du skrive dit navn, adresse, post¬ 
nummer og by. Det er vigtigt at du gør det på datadisket¬ 
ten inden du bruger den første gang. 



Ved brug af F7: Her kan du få datadiskettens indhold frem på skærmen når som helst under brug. 



DEL 2: Print-prg. 

Først kommer der en hovedmenu frem. Her kan du vælge imellem: 
Fl Super print F3 Leg & Hobby Info. F7 Lotto directory 

Ved brug af Fl: Her kan du vælge om du vil printe den ene el¬ 
ler anden fil ud. Du kan vælge imellem det som du har gemt på 
din datadisk. Du kan så indlæse det du skal bruge og dernæst 
printe det ud. 

Ved brug af F3: Her får du kun navn og adresse på forhandler¬ 
en af programmet. 

Ved brug af F7: Her er endnu et Directory, hvor du kan se hvad 
disketten indenholder. 


Hvis der skal findes et minus, må det være udprintningen. Det kunne være helt fedt hv's man 
kunne skrive ud på en datakupon. Og så kan manuallen godt være lidt svær at forstå f første 
omgang. Men læs den en' gang til, så går det da alligevel. 

Et stort plus må være, at programmet med jævne mellemrum checker sig selv for evt. fejl. 
Derfor er det vigtigt med lovlige "Menu codes". Og så er det godt at arbejde med. 

Lyd er der selvfølgelig intet af. Grafikken er på Sanne plan af gode grunde. Der er intet 
specielt fængslene ved programmet og derfor heller intet gameplay. Vi giver heller ingen 
karakterer til dette program, da det er temmeligt umuligt... 


Programmet koster 98 kr. hos forhandleren. 

Denne testdiskette kan vindes i klubben ved en senere konkurence. 
Det er selvfølgeligt et komplet program... 



1* Ønskes: Rocket Ranger, Forgotten Horids, Elvira, Nobby the AArdvark, Robocod... 
Haves : Adams Family, Die Harder, Hot Rod, Harald Hår tand, Bonanza Bros... 

Henv : Michael S. Møller (0012) Tlf: 42852896 


2* Ønskes: Lemmings, Wrath of the Demon, Crazy Cars I & II, Liverpool, Robocop III... 
Haves : Creatures II, G-Loc, Indy Heat, Simpsons, Neighbours, Battie Command... 
Henv : Christian S.-Andersen (0041) Tlf: 42423923 


3* Ønskes: Flysim, Ekstra disk til Testdrive II, Wizavrite, Silent Service, Geos v 2.0... 
Haves : USS John Young, Addidas Challenge Football, Nord 4 Syd, Turrican I... 

Henv : Carsten H. Andersen (0082) Tlf: 75181806 
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HOTLINE 

MIHI—TEST AF S 

Red i ge r i ny ved Karl Aage Hansi 

Ja så er le,-' j>'eri klar med en ( 
lysninger ..r ; pi 1 og programmel 
er på vej ti. din C64/128 i dei 
en appel j lukker og er ikke en egentlig test. 

JAMES POND i] (codename ROBOCOD) udgivet af MILINNIUM : Det er et platform¬ 
spil , hvor du skal rundt og samle en mas¬ 
se nyttige ting op, og undgå andre ting. I 
spillet er der en del strategiske hensyn 
der skal tages for at fuldføre det. Din 
mission går ud på at redde pingvinerne fra 
den onde doktor Maybe, der har kidnappet 
dem af grunde kun doktoren kender til , men 
han er også gal, men alle hans vagter er 
i højeste beredskab, så pas på dem for de 
er i skyde-humør i dag. Grafikken er gan¬ 
ske flot, lyden er god, hvordan er det så 
at spille jo nogenlunde rimeligt, dog kan 
det være lidt svært at få ROBOCOD til at 
lande i de små åbninger, når han hopper op 
af murerne. Pris normal. 

DJ PUFF 1 S VOLCANIC CAPER udgivet af CODEMASTERS : Det er også et platform¬ 
spil, og her skal du styrer dragen PUFF om¬ 
kring på platformene. Det er et ganske nut¬ 
tet spil. DJ skal slå alle fjenderne ned, 
ved at skyde dem, samtidig skal han undgå 
de grimme riste (rødglødende dele af nogle 
af enkelte platforme), og de er selvfølge¬ 
lig anbragt så de næsten ikke er til at 
undgå, kort og godt det er et af de bedste 
spil fra codemasters i meget lang tid, så 
det er virkelig et godt spil. Grafik gan¬ 
ske flot, lyd udmærket, spilbarhed bare på 
toppen. Prisen er budget. 

BIFF udgivet af BEYOND BELIEF : Det er et arcade/adventure-spil, hvor det 

gælder om at du skal indsamle nogle ting. 
Disse ting skal indsamles i den rigtige 
rækkefølge for at glæde den gamle (din mor 
Biff), hvordan er spillet så i sin helhed 
jo som sagt ser det da ganske rimeligt ud, 
dog er grafikken i den viste Demo noget 
forenklet, og et særpræg er det at der til¬ 
syneladende er nogle meget lavt-hængende 
skyer, i dette spil skinner solen åbentbart 
ikke så meget. Græsset og andre ting som 
jorden er lavet meget enkelt, du kan komme 
ned af det træ der er der, ved at gå helt 
ud i den ene side, og så lidt tilbage så 
synker du et stykke hver gang, men det er 
muligvis en bug i spillet, der vil blive 
rettet til den færdige version. Grafik'en 
enkel men god, lyden er udmærket, spilbar¬ 
hed rimelig. Prisen er budget. 

NOBBY THE AARDVARK udgivet af THALAMUS : Det er ja hvad skal vi kalde det, 

jo lad os kalde det et labyrint-spil for 
ballon-piloter, for det går ud på at du må 
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din ballon gennem en udspekuleret laby¬ 
rint, og for at gøre det hele sværere så 
er der en masse insekter (edderkopper.bil¬ 
ler, med flere), fugle, kanoner osv, og de 
har alle til opgave at sænke, lave et hul 
i din ballon. Så hvad har du så til at for¬ 
svare dig med, jo i starten har du kun et 
simpelt bombelager oppe i ballonnen, og de 
skal (kan) du smide ud over siden, men da 
det kun er små bomber så skal alle dine 
fjender rammes flere gange. Rundt omkring 
i labyrinten er det nogle bedre våben, som 
du kan samle op, bla. et missil-system som 
automatisk vil søge og udslette den nærmes¬ 
te fjende, lageret er kun på 20 missiler 
så hold hus med dem. Grafik god, lyd udmær¬ 
ket. Gameplay (spilbarhed) god. Pris normal 


BUG BOMBER udgivet af KINGSOFT : 



Det er et arcade-spil hvor op til 4 kan 
spille på samme tid, 1 spiller bruger joy- 
stick port 2, 2 spiller bruger joystick i 
port 1, 3 og 4 spiller bruger så tastatu¬ 
ret. Man kan så før man starter vælge om 
man vil spille alene, med 2, 3 eller 4 på 
en gang, og det skulle blive forskellige 
baner alt efter hvor mange der spiller. I- 
alt er der mere end 100 levels at gå i krig 
med, og selve banen ligner en kryds og 
tværs og du kan så gå der hvor man skal 
skrive bogstaverne, og der er så forhin¬ 
dringer der hvor de sorte felter er, og 
der hvor teksten står, men der farer også 
en masse enemi (fjender) rundt, og det he¬ 
le går så ud på at du skal udrydde dem, en¬ 
ten alene eller sammen med dine 1-3 hjæl¬ 
pere. Du har nogle våben, og andre ting 
som du slæber rundt på. Det vil sige du 
kan placere en bombe, og så håbe at en af 
fjenderne kommer hen i nærheden når den 
eksploderer, og derved rydders af vejen, 
men du kan også anbringe en midlertidig 
forhindring, du kan anbringe en virvel- 
tornado, som farer afsted hvis en fjende 
dukker op, miner kan anbringes og så vide¬ 
re. Grafik ganske god (dog set bedre), lyd 
og musik ganske god, gameplay (spilbarhed) 
er udmærket. Prisen er normal 


Det var de spil vi valgte at fortælle lidt om denne gang, men der er selv¬ 
følgelig kommet flere nye spil til din computer. Men disse var dem vi fik 
en prøve på og kunne bedømme lidt om hvordan de vil komme til at blive. 

Men lad os da lige fylde siden op med nogle andre Spil der er kommet: 

COOL CROC TWINS udgivet af ARCADE MASTERS: Platformspil (60 level) normal 

pris: 

ZEN0M0RPH udgivet af FUN FACTORY: Rumspil (ligner Aliens noget) normal 

pris: 

Vi ville gerne have fortalt dig om de andre 25 spiltitler vi havde på la¬ 
ger til normal og budget priser, men desvære har vi ikke fået så meget 
plads at rare os på i dette nummer, da et par af de andre rubrikker er 
vokset lidt denne gang, men meget mere næste gang. = Karl = 
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MASKINKODE 
MED CBM64 



Sidste gang så vi på interrupts. Denne gang skal vi se nærmere på, 
hvordan man bruger dem. Følgende rutine er en color-flash, der kører 
fra højre mod venstre på den 10. linie på skærmen: 


FLASH LDX *$00 

FLREP1 LDA $D801+(10*40),X ;Ryk alle farver én mod venstre... 

STA $D800+(10*40),X 
INX 

CPX #39 ;Har vi fået alle med? 

BNE FLREP1 ;Nej, fortsæt. 

INC FLBYTE ;Forhøj FLBYTE med én. 

LDX FLBYTE ;Load X-reg. med værdien af FLBYTE. 

CPX »24 ;Er den lig 24? (antal farver) 

BNE FLREP2 ;Nej, fortsæt til FLREP2 

LDX #$00 ;Ja, nulstil FLBYTE 

STX FLBYTE 

FLREP2 LDA FLC0LS,X ;Hent farve i tabellen... 

STA $D800+(10*40) + 39,-Og gem den ud på linien i højre side. 
RTS ;Afslut... 


FLBYTE .BYTE $FF 

FLCOLS .BYTE $06,$06,$06,$0E,$0E,$0E 

.BYTE $03,$03,$03,$01,$01,$01 
.BYTE $O3,$O3,$O3,$OE,$OE,$0E 
•BYTE $06,$06,$06,$00,$00,$00 

Variablen FLBYTE bruges til at holde styr på, hvor i farvetabellen 
vi er. Hvis indholdet af FLBYTE kommer op på antallet af farver i 
tabellen (i dette tilfælde 24), skal den nulstilles. Herefter læses 
den farve, vi er kommet til, og gemmes ud helt til højre på den på¬ 
gældende linie (i dette tilfælde linie 10). Når rutinen næste gang 
kaldes, vil alle farver igen blive rykket én tand til venstre. Na¬ 
turligvis kan du selv ændre linienummeret, antal farver osv. Rutinen 
skal kaldes fra selve interruptet. Dvs. lige før INC $D019 (Jfr. sid¬ 
ste nummer), skal du have en JSR FLASH. 

Hvis du vil have farverne til at køre fra venstre mod højre i stedet, 
skal du ændre programmets 6 første linier til: 

FLASH LDX #38 

FLREP1 LDA $D800+(10*40),X 

STA $D801+(10*40),X 
DEX 

BPL FLREP1 
INC FLBYTE 


Hvis der er nogle emner, I gerne vil vide noget om, eller har I 
tekniske spørgsmål, er i velkomne til at skrive til mig. Adressen 
står andetsteds i bladet... Muligvis kan vi lave en "teknisk" brev¬ 
kasse? 
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Hilsen Jan Thomsen 



Masser af AMIGA 


SJOV 





Til rene GAK-GAK priser... 


Danmarks flinkeste AMIGA-forhandler har også det sjoveste udstyr! 


SÆT SJOVE TEKSTER PÅ 
DIN HJEMMEVIDEO 

Med AocGen kan du ave professionelt 
^dseend hjemmevideoer ved at 'ægge 
AMIGA'ens tekst cg grafik ovenpå filmen. 

Til begge typer medfølger "Hometitler "- 
software, kabler og CK-manual 



RocGen (RG300) 

med grafik-fade-knap 


KUN 1598,- 


RocGen+ (RG310) 

med fade-knap for både video og 
grafik, gennemfort monitor- cg 
videoport. samt mulighed for til¬ 
slutning af RocKey (cromakey- 
modul).: 


KUN 2498,- 


LAV SJOV MED BILLEDER FRA VIDEO 

Med THE COMPLETE COLOUR SOLUTION kan 

du problemfrit overfore flotte farvebrffeder direkte 
fra videoen og ind i f.eks. Deluxe Paint. 

Du kan også lave SJOVE små animerede 
3/h-film og gemme det hele på diskette 
eller pnnte det ud. Leveres komplet med 
digitizer, RGB-splitter og PhotonPaint- 
tegneprogram. Alle kabler, software og 
STOR dansk manual medfølger. 

Samlet normalpris kr. 4294,- 



Rekvirér grada informationsmateriale! 

Hele pakken 
GAK-GAK-pris 


1998 ,- 


Lav sjov lyd på din AMIGA med flot resultat! 


SMARTSOUND STEREO SAMPLER 

- gør det muligt at overfore 
lyd fra stereoanlægget direkte ind i 
— din AMIGA, hvor du kan lave helt om på den 

' /rrnv : med de mange effekter. Samplefrekvens op 

til 100 kHZ. Intersound i demoversion medfølger. 

SAMLET PfUS 


kr. 398,- 


MEGAMIX 
MASTE R STEREOSAMPLBI 

Super Stereo Sampler med gen¬ 
nemført port til printer. Lækker 
software med alverdens faciliteter 
er inkluderet i prisen, der kun er 

kr. 598,- 


ZY-FI STEREOSYSTEM 

... . T | 2 ‘lorte højttalere mea 

-craftig indbygget 
stærker. giver oerfekt 
CTraffil . tyc på cm AMIGA, A;ie kafi- 

'er samt DK-stromforsyn. 
m.*!g. Hele sæt. kun 
Ved sam.r.d'gt kod af samp'er 

■ w txzr 398,- 


SNYD & SJOV med 


ACTION REPLAY Mk 3 ver. 3.17+ 

Giver 100-vis af nye muligheder!!! Evigt liv i spil, 50 nye komman¬ 
doer, slow-motion og stor maskinkodemonitor. BURST-NIBBLER 
og FREEZE-knap til kopienng af ALT 
Masser af andre funktioner - Ring 
og bestil den gratis brochure! 

Med dansk manual 

For A500 kr. 998,- 
For A2000 kr. 1198,- 


TEGNE-SJOV SCAN SJOVE BILLEDER 



Med Genius Tegnebræt får du 
præcisionsstyring af 
alle tegneprogrammer. 

Tegn frihånd eller oven på 
en tegning. Lækker tegne- 
pen på tykkelse med en 
almindelig blyant. Erstatter 
helt musen. 

Oplosning 1000 DPI 

GAK-GAK-pris kun kr 



Med ZYDEC hånd¬ 
scanner kan du let 
og enkelt overføre 
tegninger, tekster 
m.m. til dine tegne¬ 
programmer, DTP, 
databaser o.s.v. Scanne- 
r en føres blot hen over 
billedet og VUPTI! - så er det på 
skærmen. Incl. software 

GAK-GAK-pris kr.1698,- 




PRINT DET SJOVE UD! 


STAR LC20O FARVEPRINTER 
PAKKETILBUD 

Alietiders fan/epnnter. Laver utroligt 
flotte farveudsknfter af både grafik 
og tekst fra Amiga.Komplet pakke 
med farvebånd.250 ark papir, kabel 
og dnverdisk. GAK-GAK-pris 
for Tiel« pakken. 

kr. 2698,- 

'2 års garanti) 


SE SJOV I FARVER 



STAR SJ48 SUPER 
INKJET PRINTER 

Skriver som en laserprinter. 
360 DPI.Med 64 blækdyser. 
Svarer til Canon BJ10ex. 

Incl. tonerpatron, driver, 
papir og kabel. 
GAK-GAK-pris 

kr. 2998,- (2 åra garanti) 


i j. 


Den onginale 

Commodore 

l084S-monrtor 

med stereolyd 
og perfekt billede. 
Kabel kr. 100,- 


GAK-GAK-pris 

kr. 2298,- 



LVFOLGELIG HAR VI OGSÅ ALT DET SÆDVANELIGE UDSTYR I ANERKENDTE MÆRKER TIL SJOVE GAK-GAK-PRISER. F.EKS. : 2 MB RAM-udv. til A500 Incl Gary- og CPU 
adaptor kr 1498.- • 512 kb RAM m/ur kr 298.- • ZYDEC mærkevarerdrev kr 898.- • NONAMEdrev kr. 698.- • Interne drev kr 698.- «1 MB ram til A50O» kr. 798.- • AMIGA 600 kr. 
3998. • AMIGA 600/HD20 kr. 4998, • MPS1270 INKJET-printer kr. 1498,- • 25 forskellinge joystick fra kr. 98.- • Masser af spil • Og meget mere ! 

.RING IDAG OG BESTIL DET GRATIS '92-KATALOG. 


Alle priser I denne annonce er ind 25% moms. Der tages forbehold tor trykfejl og prisændringer samt evt udsolgte varer. 
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BLIU BEDRE TIL BASIC 
HED COMHODORE 
C ~6 4 


Redigering ved Karl Smarts 



Her er vi igen med 
en stak BASIC-TRICk ti 
•mør mmmr ^ in ^64‘. 

Vi har til denne gang fået et par spørgsmål, som går ud på hvordan man 
undgår at andre, sniger sig til at se hvad der er på ens disketter, samt 

hvordan man undgår at andre lister ens programmer. Så det vil vi. se lidt- 

på denne gang. Vi vil vise nogle enkelte eksempler, men der er flere må¬ 
der at gøre det på, så hvis du har nogle forslag til det, så send disse 

forslag ind til klubben. Vi skal nok finde en præmie til e'en af de ind¬ 

sendte forslag. 

Hvordan undgår jeg at andre lister mine basic programmer: 

Eks. nr 1 

Dette eksempel kræver lidt arbejde, så husk at have en kopi et sikkrt sted 
LOAD nu programmet ind og isæt en tom diskette i drevet. 

Skriv nu i direkte mode: 

POKE 774,226:POKE775,252:REM HINDRE LIST 

POKE 43,6:POKE44,4:REM SÆT START AF BASIC TIL LISTVEKTOR 

SAVE"PROGRAMNAVN",8,1 

Du vil nu have en ny version på disketten, og den er umulig at liste. Den 
skal også loades med ,8,1 

Eks. nr 2 

Dette eksempel kan gøre dele af linie usynlige: Herunder et lille eksempel 
10 A=5:REM" 

Når du har skrevet den korte linie, tryk så return. Flyt nu cursoren lige 
til højre for anførselstegnet, hold shift nede og tryk 8 gange på inst, 
til syneladende sker der ikke noget, tryk så 8 gange på del, og der vil nu 
komme 8 rvs-video t'er frem, disse tegn vil nu fungere som slette-tegn når 
programmet atter listes, så i dette tilfæle vil der kun stå 10 når du lis¬ 
ter programmet efter slettetegnene kan du skrive en række dummy-kommandoer 
beregnet til at forvirre ham der lister dit program, dette kan du gøre med 
flere af linierne. 


den korte 
selstegnet 
r der ikke 
'er frem, 
stes, så i 
r slettete 
virre ham 


linie, tryk så return. Flyt nu cursoren lige 
, hold shift nede og tryk 8 gange på inst, 
noget, tryk så 8 gange på del, og der vil nu 
disse tegn vil nu fungere som slette-tegn når 
dette tilfæle vil der kun stå 10 når du lis- 
gnene kan du skrive en række dummy-kommandoer 
der lister dit program, dette kan du gøre med 


Hvordan undgår jeg at andre læser dir på mine disketter:Se evt nr 1-92 

Jo du kan få en usynlig(t) directory, men husk det gælder også for dig,så 
husk at have indholdet stående et sikkert sted. 

0 PRINT "INDLÆG DISKETTEN OG TRYK PÅ EN TAST" 

1 GET A$:IF A$="" THEN 1 

2 OPEN 1,8,15 , "I" :0PEN 5,8,5 , "# " :T=18: S = 1: Q$ = CHR$(0) 

3 PRINT-ttl, "U1 5 0 "T; S 

4 FOR X=0 TO 1:PRINTtfl,"M-R"CHR$(X)CHR$(5):GET 5,B$:B$=B$+Q$ 

5 B(X)=ASC(B$):NEXT 

6 IF B(0)=18 THEN S=B(1):G0T0 3 

7 PRINT-dl, "B-P 5 0" :PRINT#-5,CHR$(T) ;CHR$(1); 

8 PRINT#1,"U2 5 0 "T;S:INPUT4U ,A,A$:PRINT A$:CL0SE1:CL0SE5 

Dette giver altså en usynlig dir, også for dig selv. Det betyder at du nu 
kun kan læse (LOAD) de filer du kender navnet på, så brug rutinen med om¬ 
tanke . 

Derudover kan du save dine programmer, mens du inkluderer de såkaldte sty¬ 
rekoder, her skal du huske at gemme de koder du savede det med, for du kan 
kun loade det igen hvis du bruger den samme kode igen. 


Eks 1 
Eks 2 
Eks 3 


SAVE CHR$(160)+CHR$(20)+"NAVN"+CHR$(34),8 
SAVE CHR$(34),8 

SAVE CHR$ + CHR$(58)+ CHR$(34),8 
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Samt at du kan lave et lille trick, når du formatterer en ny diskette. 

Eks. 1: OPEN 1,8,15,"N:"+CHR$(20)+CHR$(20) + CHR$(20) +CHR$(0)+CHR$(0) 

+CHR$(0)+"NAVN,ID":CL0SE1 

Det betyder at du ikke vil kunne læse directoryet helt ind, men disketten 
kan alligevel bruges som normalt. 

Hvordan får jeg mine Basic-programmer til at starte op automatisk: 

Eks 1: 10 B=679 

20 READA:IFA<>-lTHEN POKE-B,A:B=B+1:G0T020 
30 DATA169,131,141,2,3,169,164,141 
49 DATA3,3,32,142,166,76,174,167 

Run nu programmet, og load nu det program ind du vil have auto-run på, 
tast så i direkte mode på skærmen: 

POKE43,167:POKE44,2 <RETURN> 

Derefter skrives dette på 1 linie direkte 

POKE770,167:POKE771,2:SAVE-"PROGRAM",8 <RETURN> 

Du skal nu loade det med ,8,1 for eftertiden, og det vil så starte op au¬ 
tomatisk. 

Hvordan hindres det at der tages kopier af min diskette: 

Eks 1: En såkaldt 23 fejl. 

Med denne lille rutine kan du lave 23 fejl overalt på disketten, og på den 
måde kan du beskytte dine disketter mod kopiering, for de fleste kopipro¬ 
grammer stopper når de møder en fejl, ikke. 

1 PRINT"(CLR.HVID)":POKE 53280,0.-P0KE 53281,0 

2 PRINT"(H0ME,SPACE,SHIFT+U, Shift+* 38,Shift +1)" 

3 PRINT"(SPACE,Shift + B,9 spaces) 23, READ ERROR, 00,00 (shift + B)" 

4 PRINT"(SPACE,Shift+J,Shift+* 38,Shift+K)" 

10 OPENl,8,15:OPEN2,8,2,’!#2" 

12 INPUT"(CURSOR NED2)TRACK AND SECT0R";T,S 
15 PRINTK1,"U1:"2;0;T;S 

20 READ A:IF AO-1 THEN PRINT#1,"M-W"CHR$(C)CHR$(5)CHR$(1)CHR$(A) 

:C=C+1:G0T020 

25 INPUT"VIL DU FORTSÆTTE (JA)";A$:IF A$<>"JA"THEN PRINT"DROPPET!" 

: END 

30 PRINT#1,"M-W"CHR$(2)CHR$(0)CHR$(1)CHR$(14*16):F0R I=* TO 4000 
: NEXT 

31 CLOSE 2:OPEN 2,8,2," " 

40 PRINEtfl,"U1:"2;0;T;S 

100 GET#1,A$:PRINT A$;:IF A$<>CHR$(13)THEN 100 
120 DATA 32, 233, 245, 133, 58, 230, 58, 76, 134, 245, 255,-1 
Derefter lægger du en lille loader ind i dit program som checker om fej¬ 
len er der 

CHECK for 23 Fejl: 10 REM *************** 

20 REM * * 

30 REM * CHECK FEJL * 

40 REM * * 

50 REM *************** 

60 REM 

100 FORA=49152T049288:READX:POKEA,X:NEXT 

110 DATA169,0,32,189,255,169,15,162,8,168,32,186,255,32,192,255,169,1,162 
,120,160 

120 DATA192,32,189,169,2,162,8,168,32,186,255,32,192,255,32,204,255,162,15 
fortsættes rJ 4iUa. 30 
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og små trick ind til rubrikkerne, også ønsker om løsning af et specefikt 
problem er velkommen. Der vil så blive trukket lod om en præmie blandt de 
indsendte breve, samlet for denne rubrik + C64 rubrikken og TIPS & TRICK. 


Hvad gør jeg for at få min C128 til at gå i C64 mode når Jeg Starter den 
med en C64 diskette/program i, sikke dog et spørgsmål. Det er forkortet. 

Jo vi har da en rutine her til dig: 

1 PRINT "(cursor ned)FJERN EN EVT. SKRIVEBESKYTTELSE OG TRYK" 

2 PRINT "(cursor ned)EN TAST" 

3 GET A$ : IF A$="" THEN 3 
10 TX$="C0MPUTER BOOT-SECTOR" 

30 OPEN 1,8,15, "I" : GET#1,A 
40 IF A=0 THEN 70 

50 PRINT "(CURSOR NED)DISC FEJL" 

60 GOTO 370 
70 OPEN 2,8,2,"#" 

80 PRINT#1,"U1 2 0 18 0": PRINT#1,"B-P 2 5" 

90 GET#2,A$ 

100 A=(ASC(A$)AND 1): IF A=1 THEN 160 
110 PRINT "(CURSOR NED)BL0KKEN ER BELAGT." 

120 PRINT "(CURSOR NED)FORTSÆT ??" 

130 GET K$: IF K$="" THEN 130 
140 IF K$ = "N" THEN 370 
150 IF K$<>"J” THEN 130 
160 PRINTfrl,"U1 2010" 

170 FOR X=1 TO 3:GET#2,B$ 

180 H$=H$+B$:NEXT 

190 IF H$<>"CBM" THEN 260 

200 PRINT "(CURSOR NED)BOOT-SECTOR ER ALLEREDE INSTALLERET" 

210 PRINT "(CURSOR NED)FORTSÆT ??" 

220 GET K$: IF K$="" THEN 220 
230 IF K$ = "N" THEN 370 
240 IF K$< >"J" THEN 220 
250 GOTO 270 

260 IF A=0 AND H$<>"CBM" THEN PRINT"(CURSOR NED)SEKTOR BRUGES AF PROGRAM" 

: GOTO 210 

270 PRINT"(CURSOR NED)INSTALLERING AF SEKTOREN" 

310 PRINT#1,"B-P 2 0" : A$=CHR$(0) 

320 PRINT#2,"CBM";A$;A$;A$;A$;TX$;A$;A$; 

330 PRINT#2,CHR$(76)CHR$(77)CHR$(255); 

340 PRINT#1,"U2 2010" 

350 IF A=1 THEN PRINT#1,"B-A 0 1 0" 

360 PRINT “(CURSOR NED)SEKTOR INSTALLERET !!" 

370 CLOSE 2 : CLOSE 1 

Det dette program gør er at den gemmer en ordre på disketten, som du ved 
rasler disketten lidt når du tænder din C128'er, den undersøger om der er 
en BOOT-sektor, den specielle sektor du kan lave med dette program er at 
den får computeren til at udføre en JMP $LFF4D (i basic SYS 65357)- 
En ting er vigtigt, pas på med at validate disketten, for hvis du glemmer 
at angive sektoren som belagt bagefter, kan den blive overskrevet, og det 
er jo ærgerligt ikke. 

BOOT-sektoren er placeret i spor l,og her i Sektor 0 og den er bygget sim¬ 
pelt op, og i denne rutine siger vi gå i 64 mode, ret enkelt ikke. 
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BLIT.T BEDRE TIL BASI« 
MED CQMMODøRE 


Fortsat 



Fortsat 



C—128 


. Jf V. Et spørgsmål vi har få 

/ jL.et fra flere er, kan v 
J Jmed C128 lave tegninger 

(J^^grafik i flere farver,helt ned til 1 
pixel af gangen, og i hvor mange farver. Svaret er ja, og antallet af far¬ 
ver er 3 + baggrunden, men det bliver langsom i basic. men vi har et par 
eksempler her. 

Eksempel 1: 

100 REM * * * GRAFIK EKSEMPEL * * * 

110 REM * * FUNKTIONS-MØNSTRE * * * 

115: 

120 C0L0R 0,1: REM SORT BAGGRUND 

140 C0L0R 1,8: REM 1. FARVE GUL 

160 C0L0R 2,9: REM 2. FARVE ORANGE 

180 C0L0R 3,10: REM 3. FARVE BRUN 

200 GRAPHIC 3,1: REM LAVOPLØSNING 

210 : 

220 FOR Y=1 TO 199: 

240 FOR X=1 TO 159: 


220 FOR Y=1 TO 199: REM START SLØJFE 

240 FOR X=1 TO 159: REM START PUNKTER 

260 F=.001*(X*X*Y+Y*Y/(LOG(X+l))):REM BEREGN F-VÆRDI 
280 FARVE=INT(F-INT(F/4)*4): REM FIND FARVE 

300 DRAW FARVE,X,Y: REM TEGN ET PUNKT 

320 NEXT X: REM NÆSTE PUNKT 

360 NEXT Y: RFM NÆSTE LINIE 

Du skal nok regne med at der går en times tid med at tegne et skærmbillede. 
Prøv også at erstatte linie 260 med disse linie (en af gangen) 
F=0.3*X*X/Y+0.2*Y*Y/(10*L0G(X+1))+10*L0G(Y)+0.1*X 
F=0.3*X*X/(Y*Y)+0.2*Y*Y/(X*X)+0.1*SQR(X*X) 

Prøv evt også at lave dine egne formler, men sørg for at resultatet ikke 
bliver så du kommer til at dividere med nul, da programmet så går ned med 
en fejlmeddelelse. God fornøjelse. 

Så et Mandelbrot eksempel: 

100 REM * C128 grafik * 


120 REM * MANDELBROT 
140 : 


160 INPUT "LAVESTE R-VÆRDI";RL : REM GRÆNSEVÆRDIER 

180 INPUT "HØJESTE R-VÆRDI";RH 

200 INPUT "LAVESTE I-VÆRDI";IL 

220 INPUT "HØJESTE I-VÆRDI";IH 

240 INPUT "MAX. ANTAL ITERATIONER";NM 

260 INPUT "NAVN FOR BILLEDE";B$: REM KUN DISKETTE 

280 : 

300 GRAPHIC 3,1: REM LAVOPLØSNING 

320 COLOR 0,1: REM SORT BAGGRUNI 

340 COLOR 1,8: REM 1. FARVE GUL 

360 COLOR 2,9: REM 2. FARVE ORAF 

380 COLOR 3,10: REM 3. FARVE BRUF 

400 DX=(RH-RL)/160: REM SKRIDT X-RETF 

420 DY=(IH-IL)/200: REM SKRIDT Y-RETF 

440 YY=IL-DY: REM STARTVÆRDI 

460 FOR U=0 TO 199: REM START LINIER 

480 YY=YY+DY 

500 XX=RL-DX: REM STARTVÆRDI 

520 FOR V=0 TO 159: REM START PUNKTEf 

540 XX=XX+DX 

560 N=0:R=0:1=0:S=0: REM NULSTIL VARI1 

580 DO 
600 X=R 


REM LAVOPLØSNING 
REM SORT BAGGRUND 
REM 1. FARVE GUL 
REM 2. FARVE ORANGE 
REM 3. FARVE BRUN 
REM SKRIDT X-RETNING 
REM SKRIDT Y-RETNING 
REM STARTVÆRDI 
REM START LINIER 

REM STARTVÆRDI 
REM START PUNKTER 

REM NULSTIL VARIABLER 
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Mandelbrot program fortsat: 


620 Y=I 

640 R=X*X-Y*Y+XX: REM BEREGN REELDEL 

660 I=2*X*Y+YY : REM BEREGN IMAGINÆRDEL 

680 S=R*R+I*I : REM RESULTAT 

700 N=N+1 

720 IF (N=NM) OR (S>4)THEN EXIT: REM UD AF LØKKE 
740 LOOP: REM LØKKE SLUT 

760 : 

780 FARVE=N-INT(N/3)*3+l: REM FIND FARVE 

800 IF N=NM THEN DRAW 0,V,U:ELSE DRAW FARVE,V,U 

820 NEXT V 

840 NEXT U 

860 : 

880 BSAVE (B$) ,ON BO, P7168 TO P16383: REM KUN DISKETTE 


Til oriente 


Antal 
vet kan du 
3-24 timer 
detaljeret 
tiera tioner 
for hurtigt 
GRAPHIC 
PS: en let 
efter 0(nul 


ring: Lave 
Høje 
Lave 
Høje 
iteratione 
sætte det 
at lave et 
billede me 
3 timer.B 
læse det 
3,1:BLOAD 
måde at gå 
)+ <RETURN 


ste værdi = -2.0 (R-værdi) 
ste R-værdi= 0.5 (R-værdi) 
ste I-værdi=-1.5 
ste I-værdi= 1.5 

r start med et lavt tal 10-15, når du bliver mere ø- 
op til 50- 100 (husk skriv kun et tal), det tager fra 

detaljeret billede. 100 iterationer giver et meget 
n tager også 24 timer, 25 iteratiner tager 9 timer,6 
illedet gemmes automatisk i linie 880, og du kan der¬ 
ind med følgende kommando-linie 
"navn",BO,P7168 

ud af érafik-skærmen med C128 er at trykke F1 og der- 


11 El 





JOMMODORE 

C-e-4 



gensyn CALLE 


130 t DATAjrfm^^T&0,0,185,121,192,240,6,32,210,255,200,208,24 5,32,204 

140 DATA15^32,198,255,32,207,255,233,47,10,133,2,10,10,5,2,133,2,32,207 
150 DATA*”?, 2,201,23,208,' 27,32,204,255,162,15,32,201,255,169,73,32,210 

160 DATA204,255,169,15,32,195,255,169,2,32,195,255,96,76,226,252,35,85,49 

5 8 32 

170 DATA50,32,48,32,49,56,32,^8,55,32,13,0 

Check 23 fejl er anden del af programmet til sikring af dine disketter. Og 
denne programkode checker på et spor,sektor om der er en fejl her. 
fejlen ikke er der "RESETTER" computeren. Du starter rutinen med SYS 49152 
Til orientering i adresse 49239 er byten for den fejl der skal checkes. 
Adresse 49281 og 49282 indeholder det spor der skal læses i ASCII,, og i a 
dresse 49284 og 49285 er ASCII værdien for sektoren. , 

l /U} LU* Ka ^ 
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ANNONCE — ANNONCE — ANNONCE 
Trits Stuff 64 og 128 - PD programmor til C64 og C128 

En amerikansk lerer underviste indlæringshæmmede elever (sådan en 
havde han selv været). Han irriteredes over prisen og kvaliteten af 
tekstprogrammerne, der blev faldbudt til hans elever. Et talende 
tekstbehandlingsprogram til Apple II (pris $700) var strået der fik 
ham til at skrive Writ« Stuff (beklager, den version kan ikke finde ud 
af æøå). Da Writ« Stuff blev til i samarbejde med en række bruger¬ 
grupper og kan derfor bruges både af begyndere og af de skrappe. 

Writ« Stuff samarbejder med alle printere og klarer æeå selv om man 
ikke har dansk tegnsæt. Manualen og diskettens lærebogsfiler er dan¬ 
ske. Write Stuff er ubeskyttet og kan ændres af brugeren. Ændringerne 
kan saves og man kan derfor skræddersy kopier til forskellige formål. 
Nrite Stuff 128 er et af de amerikanske programmer der har problemer 
med CAPSLOCK. Desuden kan det kan finde på at indsætte et "3" eller 
"5", når man sender cursoren til venstre eller hejre med cursortaster- 
ne. Det er ikke noget problem, når man bruger indsætningsmåde, for man 
ser altid teksten blive skubbet til side. Det sker heller ikke hver 
dag eller hver uge. 

Der er engelsk stavekontrol til begge udgaver som i modsætning til 
Nrite Stuff ikke klare æøå. Pris: 50 kr med moms og porto. For 
grafikinteresserede er der The Illustrator (64 eller 128), der kan 
flette Print Shop eller RUN Paint grafik ind i Nrite Stuff filer. 50 
kr med moms og porto. 

Jeg har udgivet en række manualer til C64 pd programmer i to hotte* 
a 56 sider i A5 format med tilhørende diskette. De hedder Commodove <>V 
Public Domain Manualer I-II og koster 100 kr med moms og porto. 

Club 64/128 har et lager af de to Nrite Stuff udgaver og af p-ubt/'e 
domain manualerne med disketter. 

Jeg har en hel del tidsskrifter med tilhørende disketter tii salø. 
Det drejer sig først og fremmest om 64*er fra Tyskland. Hvis man kan 
tysk er de værd at investere i. Jeg har dem fra midt i 1986 (da de 
begyndte at få gode programmer) og til midt i 1991, da de ikke længere 
kunne levere varen. Prisen er 20 kr pr nummer med diskette(r) men da 
tidsskrifter vejer tungt vil jeg i dette tilfælde kræve en portoafgift 
på 20 kr pr sending. Transaetor er sammen med 64'ar de bedste C64/128 
tidsskrifter, men hvor 64'ar har stakkevis af gode programmer, har 
Transaetor kun få. De bedste af dem findes i mine danske manualer 
eller på de foreningsdisketter jeg har solgt til Club 64/128. 
Transaetor* s styrke ligger i dets artikler om programmering. Prisen er 
20 kr pr nr + 20 kr til porto pr sending. Med mindre I vil købe 

tidskrifterne fra en kant af, bør I måske ringe til mig og sige hvad 
slags programmer I er interesserede i. Folk der har prøvet, siger at 
jeg ikke er til at træffe når man ringer, men hvis I ringer mandag, 
onsdag og torsdag efter 19.30 burde jeg kunne træffes. 

Discount Data /v. Jens Guld 
Havnegade 25B-2th 
6700 Esbjerg 

Giro 8 68 65 21. Tlf 75 135536 (helst aften efter 19.30). 
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VIDEO KARTOTEK C64 I. 

Det er et program til C647128 og kun på diskette. 

Har du mange videbånd og er det svært at finde rundt i alle de film! Så er 
det dette program du har brug for. Du kan læse, og skrive, rette, slette, 
udprinte etiketter og oversigter. Alle videobånd får nimmer, og du kan ha¬ 
ve op til 8 titler pr bånd. Kapasiteten er meget stor, da du har 175K til 
dine data, og ikke de sædvanlige 64K. 

Hvis du ikke bruger tastaturet, vil skærmen blive sort efter ca. 5 min.Pro- 
grammet siger selv til hvis disketten er ved at blive fuld, og skifter selv 
side på printeren. Du kan få dit eget PASSWORD hvis du ønsker det, hvis ik¬ 
ke finder jeg et til dig. Programmet er menu-styret. 

VIDEO KARTOTEK II. 

Det er et program til C128 i 64 mode og det er kun til diskette. 

Programmet kan det samme som VIDEO KARTOTEK C64 I, men det kan kun køre på 
en C128 i 64 mode. 

På en C128 kan du nu bruge tal-tastaturet og de 4 grå pile, så du lægger 
slet ikke mærke til at du er i 64 mode. Programmet Booter selv op hvis du 
tænder for din C128 i 128 mode, og derefter slår computeren automatisk over 
i 64 mode, og LOAD'er prg. Som så selv starter op. Dejligt let ikke! VIDEO 
KARTOTEK II kan ikke køre på en alm. C64. Men kan det samme som VIDEO KAR¬ 
TOTEK C64 I. Programmet er godkendt hos BMP-DATA APS. Se iøvrigt omtale i 
Club blad nr. 1 1991. Programmet koster kun kr. 148,- ind. moms og porto 
og kan bestilles hos BMP-DATA APS. 

Her i Clubben kan du få det uden moms. Så du skal kun betale kr. 120,- og 
det er da billigt ikke. 

Du kan bestille VIDEO KARTOTEK C64 I og VIDEO KARTOTEK II hos C. Bach-Lynge 
på telefon 59 30 52 38. Her kan du få en snak med C. Bach-Lynge om prg. 

****** ******* ****** ***** ***** ****** ********* 

HJÆLPE-PROGRAMMER FOR SUPERBASE/SCRIPT & C128 EJERE 


}*****MAIN PROGRAM - PRIMARY MENU***************************************** 


Input for address file 
Key selection (can also use +/-) 

Import & Export (of data files) 

Write letter in Superscript 
Write merge letters in Superscript 

Input for Check/bank/giro/kapital/pensionJ*****,**,* - god printer. 
Correction for last Check/bank/giro/kapital/pension{********i*f1**** 
Print address on letters (envelope) ****** 

Write giro in & outpayment cart in superscriptJSuperbogføring/adr. 

Listing of Check/Bank/Giro/Kapital/Pension£****Super-Video/Spil/prg/CPM 


Du skal have følgende prg. i 
forvejen "Supercript/base" 

Du skal have mindst een 1571 
disk, 2 er bedst. Du skal ha¬ 
ve en 80 tegns monitor og en 


= Utilities Menu 


******** 


Superfaktura/adr. 


Quit(close Superbase & Leave only Superscript Ifnuupunf* doAAb*SSvd*** 
Catalog from the base ******** kommende programmer. 

c ,. “ i Supermodeltrain 

Status-report (of files) J Disse hjælpe-programmer kos- 

Call Database for drive 8 & 9 J ter kr. 100,- pr stk. 

************************************************************************** 

Som du kan se er den viste menu fra Superbogførings/adr. prg. Den fortæller 
dig meget mere end lange forklaringer. Vi kan tage eks. nr 2 Key selection. 
Hvis du skal skrive et brev til en f.eks. Hans Møller, trykker du 2 ned, og 
skriver Hans Møller + <RETURN>, derefter leder basen efter navnet, og skri¬ 
ver det lige under menuen. Hvis der er mange der hedder det samme kan du 
bruge +/- det er det samme som at bladre i en bog. Nå men så skal du trykke 
på 4, så kommer du over til Superscript hvor navnet så står i venstre side 

Fortsættes næste side 
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Fortsat fra forrige side. 


m 


øveret oppe, og du kan nu skrive dit brev til ham. Du kan også trykke på 8, 
husk at sætte en kuvert i printeren, hvorpå navn og adresse så vil blive 
printet ud. Eller du kan også trykke på 9, husk at sætte et giro-kort i 
printeren, og navn, adr. & giro-nummer. + evt beløb bliver så printet ud. 
Men ellers kan prg. formattere en ny diskette, lave en back-up enten på et 
enkelt drev, eller mellem 2 drev, slette filer, baser, rekorder m. m. eller 
skrive etiketter ud i 2 baner, med flere forskellige adr. eller med få adr. 
Eller du kan skifte imellem 2 forskellige baser, hvis du har 2 drev, og me¬ 
get mere. 


Super-video/spil/CPM/prg. program er bl.a. til dine videbånd, dine spil til 
64 mode & 128 mode, og det samme med dine alm. prg. og CPM prg. Alle 6 ba¬ 
ser kan printe etiketter ud. 


Superdinner er mad-opskrifter til microbølgeovn, og kan printe enkeltvis 
eller det hele ud. 




SUPER KOMMANDO & PRINTER PROGRAM 


Hjælpe prg. til Superscript i 128 mode og på 80 tegns skærm. 

Programmet indeholder op til 36 kommandoer og er testet på Commodore prin¬ 
ter 801, og 1230, * på Seikosha 180VC 


Her er en oversigt over hvad programmet kan: 
0 - 3 * Indrykker margen 0,5,20 & 25 * 

4 & 5 * Centronics/serial printer * 
6 & 7 * 66/70 linier pr. side * 
849* Disstation 869 * 
r • Replace på 9, tilbage til 8 * 
z * Ruller skærmbillede frem * 
x * Ruller skærmbillede tilbage * 
t * Definer en tekst blok * 
a * Gå til andet tekst areal * 

5 * Save på 9, tilbage til 8 * 
F1 * Menu ovenfor i skærmbilledet * 
F3 * Foregående menu på skærmen * 
F5 * Gennemse dukoment på skærmen * 
F6 * Genoptager hvor man standsede * 
F7 * Går til næste tabulatorstop * 


k * Kærlig hilsen 
v * Med venlig hilsen 
p * Printer udBkrlft 
q * Quits Superscript 
1 * Indlæser brevformat 
o * Ombytter 2 tegn 
s * Sletter en linie 
n * Indsætter ny linie 
d * Indlæser directory 
b * Indlæser Superbase 
F2* Indlæser et dukoment 
F4* Dukoment stavning 
F8* Hjælpe-tekster 
D = Sletter filer på 9 
e * Sletter tekst areal 


SUPER KOMMANDO 6 PRINTER PROGRAM kører på 2 diskstationer, og prisen er 
kr. 30,- incl. porto. Du kan bestille det hos C. Bach-Lynge på tlf.59 30 
52 38, og vi kan snakke om det, også om hvordan det arter sig programmet 
altså. 

Hvis nogle af de nævnte programmer er noget for dig, så ring til C. Bach- 
Lynge på tlf. 59 30 52 38, og vi kan jo snakke om det. Jeg har også en hel 
del CPM og C128 programmer (listes løbende andet steds i dette blad), med 
både det ene og det andet på disketterne, men det kan vi jo lige snakke 
om ikke! CPM prg. koster kr. 60,- pr disk. 

Med venlig hilsen C. Bach-Lynge. 

************************************************************************** 


TILBUD FÅ DE TIDLIGERE NUMRE AF BLADET? FÅ FYLDT HULLERNE I SAMLINGEN OP! 
Tidligere numre koster sådan nr. 1, 2 og 3 fra 91 koster kr. 5,- stk 
nr. 4 6 5 fra 91 koster kr. 6,50 nr 6 fra 91 6 nr 1 - 4 fra 92 koster kun 
kr..8,~. Dertil skal lægges kr. 8,50 til porto. Blade bestilles på telefon 
42 86 37 61. Eller beløbet indsættes på giro 9 98 86 37, husk at skrive i 
rubrikken meddelelser hvad du bestiller. 

Få lavet kopier af festsangen, salgslister,blade ja mulighederne er mange 
og prisen er kun kr. 0,75 for 1 til 100 eksemplarer, derefter er det kr. 
0,65 pr aftryk. Større antal vil vi beregne,hvor meget det vil koste, eller 
hvor billigt det kan gøres. Indbetal på gironr 9 98 86 37, Karl Aage Hansen 
teglgårdsvej 609 Itv, 3050 Humlebæk. Husk skriv hvad du ønsker lavet. 
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Redigeret af Gert Winther Madsen 


Om bare et par dage vil du modtage et computerblad ved navn: "Computer Freak". Dette blad 
skulle gerne udvikle sig til at blive konkurerende blad med "DNC". I første omgang kommer 
bladet ud i alle kiosker i HT-området og senere i hele landet. 

Klubben blev kontaktet angående dette nye blad. Da det er bare 1A dage siden har vi måtte 
springe det vigtigste led over i en beslutning, nemlig jer!!! 

Denne beslutning vi måtte tage, er meget vigtig og en ret så stor omvæltning for klubben 
og dennes medlemmer. Vi fik tilbudt, at vores blad kunne blive en del af deres. Vi må så ik¬ 
ke udgive vores eget blad ved siden af dette. I dette nye blad vil de så lave 3 afdellinger. 
En' med 6A/128-stof, en' med-Amiga stof og en 1 med PC-stof. 

At opgive vores eget blad og herved miste noget af vores selvstændighed, er meget svært. 
Men hvis man kan se fordele ved at gøre det, må det være den rigtige beslutning at ta'. Der 
er selvfølgelig også bagdele ved dette, og det ene skulle gerne veje mere i vægtskålen end 
det andet. Det mener vi at denne sammenslutning med dette blad gør trods alt. 

Vi har dog ikke aftalt mere end vi fra første januar kan gå tilbage til det gamle system 
og det gamle blad igen. Aftalen er for de næste 3 måneder og udløber den 1 januer 1993. 

Vores nuværende blad, hvor dette er det sidste i denne omgang, er på et sted imellem 30 - 

AO sider hver anden måned. Det du kan få, er et blad 11 gange om året med 60 - 100 sider i 

hver gang. 

Du bliver dog nødt til at betale bladets abonnement for mindst et år og bliver herved au¬ 
tomatisk medlem af vores klub uden ekstra udgifter, som kontingent til klubben. Det er klart 
en ret så stor kontingentforhøjelse og klart et af vores store problemnier ved denne sammen¬ 
slutning. Vi vil derfor gerne høre fra dig i løbet af de næste 2 måneder, hvis du mener at 

dette er noget rigtig L... og helt umuligt at acceptere. Så skriv eller ring til os hvis du 
vil være med til at bestemme klubbens fremtid... 


Jeg vil her prøve at forklare hvorfor vi vælger at gå med i dette nye blad frem for at la¬ 
de alting være som før. 

FOR: 

1/ Vi sparer trykarbejdet og for en bedre kvalitet i bladet. 

2/ Vi sparer omkostningerne til forsendelse af bladet, plus det arbejde der er omkring det. 
3/ Vi får mere tid til at lave andet til bladet trods udgivelsen hver måned. 

A/ Vi sparer penge på forsendelse og trykomkostninger. 

5/ Vi bestemmer stort set selv over indholdet i Club 6A/128 sektionen. 

6/ Vi kan lide ideen om at konkurere med "Det nye computer" som har haft det for godt længe. 
7/ Vi vil gerne hjælpe et nyt computerblad lidt på vej og bidrage med det vi kan. 

8/ Vi får klubben ud i kioskerne over hele landet, som giver mange nye medlemmer på denne 

måde. Alle som får abonnement på bladet bliver jo automatisk medlem i klubben. 

IMOD: 

1/ Vi får kun lov til at bestemme over 6A/128-indholdet og mindre føling med bladet. 

2/ Rubrikker som "Bryd Koden", "Skattejagt" og "Exchange Address" må nedlægges i første om¬ 
gang. 

3/ I stedet for de 30 - A0 sider, bliver det nok kun 10 - 20 sider i hvert nummer fra os. 

A/ Vi mister vores annoncører og derved en stor indtægt. 

5/ Vores medlemmer (dig) kommer til at betale mere for det nye blad. 

6/ Der kommer andre computere med i det nye blad (Amiga Og PC). 

Omtrent på denne måde har vi set på FOR og IMOD. Vi ved at det er vigtigt at have vores 

medlemmer med på ideen og tror også at vi kan få det. 

Et abbonnement ligger på ca. 200 kr. om året for "Computer Freak" og så er man automatisk 
medlem i vores klub (normalt 50 kr. om året). For dem som allerede er medlem i klubben vil 
der blive trukket noget mere fra helt efter hvor længe man er medlem til. Da man skal beta¬ 
le abbonnement på bladet fast d. 1/1 hvert år (fra d. 1/1-93) vil det beløb fra d. 1/1 til 

den dato hvor dit kontingent udløber blive trukket fra de 200 kr. Dette er helt frivilligt 

og du behøver derfor ikke at betale et abbonnement på det nye blad hvis du ikke vil. Du kan 

da også fortsætte som medlem i klubben ved siden af, men så bliver uden et blad. Men med el¬ 
lers på de samme fordele som ellers. Ring eller skriv for at høre mere om dette, da siden er 
ved at være fuld og vi har ikke mere plads i bladet... 
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MIT BEDSTE 

CLUE 64/128 PROGRAM 


OD 


Under denne rubrik vil vi hvert nummer bringe et par 

af medlemmernes egne programmer, på op til 25 linier. Det program der ud- 
nævnes til det bedste får nummerets præmie et lille spil, Utility eller 
lignende. Så send nogle af de programmer du selv har lavet ind til denne 
rubrik, det kunne jo være dig der vandt. 


Vinder i nummer 5 er programmet "KONTOPLANEN" af CHRISTIAN Nr 0041 

1 REM *** MIT BEDSTE PROGRAM *** 

2 REM *** KONTOPROGRAM LAVET *** 

3 REM *** AF CHRISTIAN 0041. *** 

4 X=1:Y=10:Z=2:DIMUD$(Y),L(Y):DIMAT$(25):A$="(HOME)":F0RI=0 TO 24:AT$(I) 
=A$ 

5 A$=A$+"(CURSOR NED)":NEXT:PRINTCHR$(147);CHR$(142);CHR$(8):P0KE53280,0 
:POKE53281,0 

6 POKE646,1:PRINTAT$(6)TAB(13)"KONTOPROGRAM":UD$(1)=”BRUTT0 LØN" 

7 UD$(2)»"SKATTEFRADRAG":UD$(3)="TR£K %":UD$(4)="HUSLEJE" 

8 UD$(5)="FAGFORENING":UD$(6)="TV-LICENS":UD$(7)="TELEF0N" 

9 UD$(8) = "FORSIKRINGER":UD$ (9)="LÅN":UD$(10)="DANMARK":F0RA=6T035 
10 P0KE11*40+A+983,120:POKE13*40+A+983,121:NEXT:F0RI=1T0Y 

11 PRINTAT$(11)TAB(7)UD$(I);:INPUTX$(I):F0RA=6T035:P0KE12*40+A+983,32: 
NEXTA.I 

12 G0SUB21:AA=L(1)-L(2):BB=AA/100*(3):B1=AA-BB+L(2) 

13 CC=INT(B1-(L(4)+L(5)+L(6)+L(7)+L(8)+L(9)+L(10))):CC$=STR$(CC+.001) 

14 CC$=LEFT$(CC$,LEN(CC$)-1):PRINTAT$(16)TAB(30+(3-LEN(CC$)))CC$ 

15 PRINTAT$(15)TAB(4)"(CURSOR NED)DISPONIBEL KAPITAL";SPC(13)"KR." 

16 PRINT:PRINTTAB(4)"NY BEREGNING? J/N” 

17 GETA$:IFA$=""THEN17 

18 IFA$="J"THEN RUN 

19 IFA$="N"THEN END 

20 GOTO 17 

21 PRINT"(CURSOR NED 26)":F0RI=1T010:L(I)=VAL(X$(I)) 

22 L$=STR$(L(I)+.001):L$(I)=LEFT$(L$,LEN(L$)-1):Z=Z+1 

23 PRINTAT$(Z)TAB(30+(4-LEN(L$)))L$(I):NEXTI:FORA=OTOY:X=X+1 

24 PRINTAT$(X)TAB(2)UD$(A):NEXTA:RETURN 


Programmet er selvforklarende, og hvis du vil holde styr på nogle andre 
udgifter end dem der er skrevet her, så skal du bare erstatte navnet med 
det du vil bruge evt. Fagfoseau : kan du erstatte med Software-indkøb osv. 

Fra Jan R. Thomsen. 

Kommer dette program,hvor du kan have tekst stående og blinke i forskelli¬ 
ge farver på skærmen. 

1 FORA=52000T052185:READB:POKEA,B:I = I + B:NEXT:IFI< >24768THENPRINT"DATA 
FEJL":STOP 

2 F0RA=52186T053281:READB:POKEA,B:NEXT 

3 PRINTCHR$(147)"SYS 52000 - START":PRINT"SYS 52003 = STOP" 

4 PRINT"SKRIV 'RUN 5' FOR EN DEMONSTRATION.":END 

5 PRINTCHR$(144)CHR$(147):P0KE53280,0:POKE53281,14:REM CHR$(144)= CUR 
SOR SORT 

6 A$=CHR$(18)+CHR$(173):B$=CHR$(18)+CHR$(45):C$=CHR$(146)+CHR$(173) 

7 F0RX=1T010:PRINTA$B$C$B$;:NEXT:SYS52000 

8 DATA76,62,203,32,21,253,169,240,141,26,208,169,1,141,14,220,169,27, 

141 

9 DATA17,208,169,21,141,24,208,96,0,0,0,120,169,137,141,20,3,169,203, 

141 

10 DATA21,3,162,1,142,26,208,202,142,14,220,142,18,208,169,208,141,103 

,203 
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11 DATA169,56,141,108,203,160,8,169,51,133,1,189,0,208,73,255,157,0,56, 
232 

12 DATA208,245,238,103,203,238,108,203,136,208,236,169,55,133,1,169,91, 
141 

13 DATA17,208,169,30,141,24,208,88,96,160,0,174,59,203,224,32,240,13,189 
,218 

14 DATA203,201,255,240,6,141,34,208,232,138,168,140,59,203,160,0,174,60, 
203 

15 DATA224,32,240,13,189,250,203,201,255,240,6,141,35,208,232,138,168,140 

16 DATA60,203,160,0,174,61,203,224,32,240,13,189,26,204,201,255,240,6,141 

17 DATA36,208,232,138,168,140,61,203,238,25,208,76,49,234 

18 REM *** FARVE 1 *** 

19 DATA6,6,6,6,14,14,14,14,3,3,3,3,1,1,1,1 

20 DATA3,3,3,3,14,14,14,14,6,6,6,6,O,O,O,O 

21 REM *** FARVE 2 *** 

22 DAXAO,O,O,O,9,9,9,9,8,8,8,8,7,7,7,7,1,1,1,1,7,7,7,7,8,8,8,8,9,9,9,9 

23 REM *** FARVE 3 *** 

24 DAIA11,11,11,11,0,0,0,0,11,11,11,11,12,12,12,12 

25 DATA15,15,15,15,1,1,1,1,15,15,15,15,12,12,12,12 

last programmerne ind og save dem på diskette eller tape. RUN så og se re¬ 
sultaterne. 


Forklaring til programmet farver på skærmen, som de er skrevet af JAN 
Indtast programmet og gem det. Når du starter det, bliver ROM'ens karak¬ 
tersæt inverteret og gemt ud i adresse $3800-$3FFF. 

Det ser bedst ud, hvis du farver cursoren sort. Den farve, du skriver 
med, bestemmes nu af baggrundsfarven, dvs. adresse 53281. 

FARVE 1: Hold <SHIFI> nede, mens du skriver. 

FARVE 2: Xryk RVS on inden du begynder at skrivr <C0NIR0L + 9>. 

FARVE 3: RVS ON og hold <SHIFI> nede, mens du skriver. 

Du kan selvfølgelig selv ændre på farverne. Husk blot, at der skal 
være 32 tal i hver tabel. 

Hvis du vil have færre end 32 farver, så sæt tallet 255 efter den sid¬ 
ste farve. Venligst Jan R. Thomsen 

Så bliver der også lige lidt plads til at gøre eén fejl fra sidste gang 
god igen, eller rettere forklare lidt om,hvad man skal gøre med det der 
står inde i en sådan en her "<S6>" jo det betyder at du skal trykke " og 
så mellemrum (space) 6 gange, og derefter trykker du "igen, du skal alt¬ 
så ikke trykke de O ind når de står på denne måde. 

"<CH2>" er cursor højre 2 gange. "<cbm R>" er commodoretast og R på samme 
tid. "<SHIFT ->" er SHIFT og - på samme tid. 

Lad os tage line 2 fra video-label programmet. 

2 OPEN 3,4:B$"<SHIFT *, SHIFT *, SHIFT *, SHIFT *,SHIFT *, SHIFT *>":C$= 
"<S6>”:D$="VIDEO CASSETTE INDEX" 

Du skal gøre sådan: 

2 OPEN3,4:B$" TRYK PÅ SHIFT; OG TRYK DEREFTER * NED 6 GANGE":C$="MELLEM- 
RUM 6 gange":D$="VIDE0 CASSETTE INDEX" 

På samme måde med de andre forkortelser som S2= mellemrum 2 gange. Og det 
er for at lave grafikken til dit label index, når du trykker enten shift 
eller commodore og en af tasterne får du den grafik figur,der står.til en- 
'ten højre eller venstre på forsiden af tasten, og det laver nogle små rum 
hvor du kan skrive dine filtitler og tid (tæller) ind på osv. 

Jeg håber at det var til en eller anden form for hjælp. 
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Redigering ved Karl Trykker.. 

SERIØST SOFTWARE... 

Du kan gennem klubben købe 2 virkelig gode 
og kraftige tekstbehandlinger. 

Til C64 er det programmet The Write 
Stuff 64, en af de bedste tekstbehandlinger 
der er lavet til C64, og så er det med dansk manual. 

Du kan altid kalde mindst 60 hjælpeskærme frem, samt at der er en mas 
printerindstillinger, og mange kommandoer kan klares med et tastetryk, og 
så kan programmet samarbejde med andre programmer på markedet, her kan bla. 
nævnes SUPERBASE/script 64. 

bestillings nummer 6401 til Pris kun kr. 100,- lncl porto/Moms 

Til C12S er det prtfgrammet The Hrlte Stuff 128, som også til C128 
er en god og kraftig tekstbehandling, med dansk manual. 

Du kan i C128 versionen altid kalde mindst 68 hjælpeskærme frem, i 
C128 versionen er der endnu flere printerindstillinger. Og så supporteres 
udvidelseskortene 17XX, samt super graphir interface, superbase 128, samt 
mange andre, og så får C128 ejerne rent faktisk 2 versioner af programmet, 
idet de får en til 40 tegns-skærmen, og en til 80 tegnskærmen, så det er nu 
ikke nødvendig med en monitor for at udnytte sin tekstbehandling, man kan 
selvfølgelig få udprintet 80 tegn pr linie i begge versioner på papiret. 

bestillings nummeret er 12801 og Prisen er kr. 200,- lncl porto/Moms 

Til salg gennem klubben er også 2 manualer på dansk, disse manu¬ 
aler giver en grundig vejledning til PD-programmerne som følger her: Basic 
Toolkit, Tiny Aid, Supermon 64, Maskinkode med 65104-, Disk Doctor, David's 
Directory Designer med flere. 

bestillings nummeret er 6402 og prisen er kr. 80,-. incl porto/moms f.or 

begge manualer. 

De 3 ovenfor nævnte programmer og manualer sælger klubben for Discount Data 
der borger for et kvalitetes produkt. 

Bestilling skal ske til: Club 64/128 co. Karl Aage Hansen 

Teglgårdsvej 609 Itv 
3050 Humlebæk 
giro 9 98 86 37 

Til salg er også en samling PD-disketter nummereret som følger PD 001 til 
PD 030, på disse 30 disketter er samlet de allerbedste PD-programmer, og 
de er samlet efter Indhold, så der er en der indeholder Dismonitorer, og 
en der indeholder Assemblere. 

En kort oversigt: PD 001 C64 Wedge, C64 Tiny Aid Klitz Hedge5.6 + flere 

PD 002 Speedscript 
PD 003 Fun Graphics 
PD 004 Adventurehelp 
PD- 

PD 010 Rockmonitor 
PD 025 Final Hriter 

PD 030 Sinus makere v.3. Sinus maker v3.2 ♦ flere 

PD 001 til PD 030 koster kr. 20,- pr stk og bestillingsnummeret er bare 
PD + det eller de numre man vil købe, og portoen er lncluderet i prisen. 

Eksempel PD 002, 004, 007,021 og 025 - 5 stk og pris kr. 100,- 

Til salg er også en serie Pd disketter for C128, her er der dog ikke så 
mange at vælge imellem, det er blevet til 16 stk. Og vi har valgt at. num- 
mere dem sådan PD 128 01 til PD 128 16, tallet 128 fortæller at det er en 
version til C128. 



En kort oversigt: PD 128 01 Lazy Greennius 


Fortsættes - 
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SUPER—TILBUD 

PD 128 02 Superdisk nol 

(bruges sammen med Superbase/ 

script) 

PJ) 128 07 Database 128 
PD 128 10 Ham 128 
PD 128 12 Videnskab 
PD 128 13 Spil 
PD 128 16 Database 128.2 

PD 128 01 til PD 128 16 koster kr. 20,- stk incl porto. 

Bestillingsnummeret er PD 128 + det nummer/numre du vil købe: 

Eksempel PD 128 02, 04, 10, 12, 13 og 16-6 stk ialt kr. 120,- 

Til salg er desuden en stor mammut samling af PD-disketter ca 122 forskel¬ 
lige disketter. Og den har vi s& valgt at kalde PD 64 001 til PD 64 222, og 
da der jo kun er 122 så er det fordi at der er nogle huller i samlingen. 

I det store hele har det dog ingen betydning da der er rigeligt med 
guf til længere tid, men efterhånden vil hullet blive fyldt ud, regner vi 
da med. 

En kort oversigt:PD 64 001 Universe,Magic Colours, Vector Demo m. flere 
PD 64 003 Tiger Hell, Disk-Tool, Digi-News 
PD 64 007 Movie-Writer, Shoot’em'Wild 
PD 64 013 Bullshitletter construction set 
PD 64 016 Laser Gun, Orgasmatron, Space Dueli, The Printed 

Word 

PD 64 022 Dias-Show 

PD 64 031 Koala-billeder 

PD 64 038 FuturaWriter 

PD 64 047 Dias-Show-Maker 

PD 64 049 The Write Stuff 64 (demo) 

PD 64 055 Breaker, Quix, Tanker Rescue,Apache Heli 

PD 64 065 Rock-Writer,Manltronix-demo 

PD 64 076 Futura Composer2, Washing Power 

PD 64 093 MoshWriter 

PD 64 147 Intro-Designer, Almighty 

PD 64 160 Notewriter V2.0, Intropacker 6.0 

PD 64 172 Alpha-Writer, Lazy-Writer, Hubbard Track 3 

PD 64 203 F-Composer V3.0, Digital Juke Box 

PD 64 217 Rechenprogram,Metal Generation, Delirlous Nine' 

PD 64 222 Fligraph-2.2, Sledgehammer II,Bonzieed!! 

Se dette var kun en meget kort oversigt, og der er mange flere programmer 
på hver diskette, ja op til 144 linier i directoryet pr side, idet alle 
disketter er fyldt på begge sider. 

Prisen er dog stadig kun kr. 20,- pr diskette incl porto ligegyldig hvor 
mange du bestiller. 

Eksempel bestilling PD 64 003, 009, 047, 085, 104 ■ 5 stk kr. 100,- 

Vi har lavet en liste over alle 3 serie PD disketter og den fylder 30 A4 

sider (pris for at fotokopiere 30 sider ♦ porto) - prisen kr. 36,- 

Og det er jo ret kostbart, vi vil derfor gøre det at hvis du bestiller 10 
disketter (PD) ialt fra en eller flere af disse 3 serier, så får du lis¬ 
terne med gratis, det vil sige køber du 10 PD-disketter får du næsten 20Z 

rabbat, samt mulighed for at se hvad vi kan tilbyde. 

PD-Disketerne bestilles ved at indbetale beløbet på giro- 
. konto 9 98 86 37 (husk at Bkrive hvilke PD-disketter du bestiller) 

Karl Aage Hansen 
Teglgårdøvej 609 Itv 
3050 Humlebæk 

Venlig hilsen Karl Trykker. 
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FUNNY .~ Z- 

FUNWY.— 


Redigering vedKarl Aage Hansen!! 

Så er vi her med en ny side fyldt med af¬ 
stresnings-vitser, de må indtages efter 

Der var en politiker der kom op til lægen med ondt i halsen. 

- Jeg tror det er hæmorider du har i halsen, sagde lægen. 

- Jamen, sagde politikeren, det kan man da ikke få i halsen? 

- Jo sagtens, med alt det lort du lukker ud! 

Hr. Petersen gik ind hos dyrehandleren og ville købe nogle fuglefrø. 

- Jamen du har da ikke nogen fugl, sagde manden i butikken? 

- Nej, svarede Petersen, men jeg havde tænkt mig at så en! 

- Hvem er bedst til matematik i din klasse, Morten? 

- Det må være Birger og Lotte. 

- Hvem er så trediebedst? 

- Det er nok læreren! 

- Hvorfor lægger hønen egentlig æg? 

- Tja, hvis de smed dem, gik de jo i stykker! 

Disse vitser var indsendt af Michael £23 

- Forleden kom en SAS-pilot ind på et autoværksted med en bil, hvis f»W 
havde fået en særdeles kraftig medfart. 

- Hvordan er det sket spurgte mekanikeren? 

- Jo, lige pludselig dukker der en lille lav sportsvogn op lige foran » 15 , 
og jeg trækker hårdt i styrepinden for at komme op over ham - men det 
var forsent!! 



- DSB = De Sover Bestandigt! (red. FyFy, der er red selv ansat og han 

ved det betyder. De Skinner Bruger) 

- ATP = Alle Tiders Pjat! (Eller Andre Tjener Pengene, altså dem de 

bruger.) 

- En ung mand i USA havde besluttet at sidde en måned på toppen af en 
flagstang for at slå verdensrekorden. Da der var gået 3 uger blev en 
lille seddel hejst op til ham, med besked om at hans bedstemor var død. 
Hvorefter han kravlede ned og sad på halv resten af tiden!! 


Disse var indsendt af Christian medl 041. 

Alle børnene løb ud af den brændende skole - Undtagen artige Finn, det 

ringede ind. Indsendt af Michael medl. 012 

Alle børnene stoppede ved skrænten, undtagen Finn - han var blind! 


Alle børnene løber rundt på legepladsen, undtagen Walter - han halter! 

Alle børnene sidder og spiser hestebøf, undtagen Connie - det er hendes 
pony! 


Alle børnene kigger ind i miktobølgeovnen, undtagen Knud - han kigger ud! 

Så har vi fået et forslag til at vi lader nummerets vits, gå til den bed¬ 
ste vits. Men hvilken er den bedste er jo smag og behag, derfor vil vi nu 
udvide det så der er 2 præmier, en til bedste vits og en til en af de ind¬ 
sendere der har peget på vinder-vitsen. Du skal kigge godt på disse vitser 
skriv så den du mener er den bedste, send dit forslag ind til klubben og 
vær med til at udpege vitsen, og få selv muligheden for at vinde en præmie, 
derfor vil dette nummers vindervits, først blive udnævnt i næste nummer. 
Send dit forslag straks, jo før jo bedre. Send også en stak vitser.. Karl. 
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> COMMODORE 64/128 TILBEHØR < 


MODULER s 

SUPER 5 TURBO cartridge . kr 248,00 

TOOL BOX 32k cartridge . kr 298,00 

TOOL BOX EXTRA 64k cartridge . kr 498,00 

EXPERT cartridge v3.5 . kr 499,00 

ACTION REPLAY MkVI cartridge . kr 698,00 

PROGRAMMERs 

DATAW0RK SYSTEM PROGRAM database/kartotek definerbar . kr 150,00 

CALCWORK kalkulationsprogram/regneark . kr 170,00 

COM-RESULT point program til spi1/sport.Med spillerkartotek kr 198,00 
C0M-SKAT skatteberegningsprogram.Fremtidssikret m.variabler kr 198,00 
COM-BUDGET budget og saldoprogram. Styr DK saldo o.lign. .. kr 198,00 

REGNEMESTER underholdende/lærerigt familiespil . kr 98,00 

LYKKEHJULET ordgåder på dansk. Med bonusrunde o.s.v.kr 98,00 

OPGRADERING AF ORDGADER i Lykkehjulet. Ubegrænset antal .. . kr 58,00 

LOTTO PROGRAM laver op til 250rk. Gevinstsøgning. kr 98,00 

SUPER-LOTTO PRG. Ny version med systemtip/gevinstsøgning . . kr 198,00 

STAMKORT-UDSKRIVNINGSPROGRAM velegnet for pelsdyr m.v.kr 98,00 

FLEX-FINANS forretningsprogram m eget navn. Moms/status m.m kr 1250,00 
DIVERSE s 

COMMODORE 64 computer komplet . kr 999,00 

DISKETTESTATION VIC 1541-11 . kr 1298,00 

DATASETTE (båndstation) .. kr 349,00 

PRINTER COMMODORE MPS 1230 (incl kabel/papir) koreklar _ kr 1898,00 

PRINTERPAPIR A4 endeløse baner pkn m 250 ark . kr 58,00 

FARVEBÅND til Commodore MPS 1230 . kr 98,00 

DISKETTER ’ GOLD STAR’ 5,25” 10 stk.’s pakning. kr 49,50 


Sendes overalt. Porto/eksp 27,00kr. 

LEG & HOBDY JERNBANEGADE 42 9460 BROVST. 

TLE SS 23 1O SS 

....> COMMODORE 64/128 TILBEHØR <. 


NÆSTE NUMMER 


Redigeret af 


Gert Winther Madsen 


Vi kan vente os meget i næste nummer: 

Blandt andet: 

Nye konkurencer med flotte pramier... 

Måske et anderledes blad i a4 format, flere sider, anderledes stof 

Forhåbentligt: Et bedre blad !!!!! 




venligst 
























